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1.Santrumpos

CoP - praktikos kodas

GBL - zaidimais gristas mokymasis

GBT - Zaidimais grjstas mokymas

HE - auksStasis mokslas

HOU - Hellenic Open University, Graikija

HR - zmogiskieji istekliai

LSBU - London South Bank University, Jungtiné Karalysté
NA - Nacionaliné agenttra (turima mintyje JK nacionaliné agentura)
SG - rimtieji zaidimai

TEGA - projekto akronimas

ULU - Luséfona University, Portugalija

VU - Vilnius University, Lietuva
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4.Santrauka

OI1 apima esamos Europos GBT dokumentavimg ir tokios
praktikos vertinimg HE. Ataskaita apjungia du etapus; jie pateikiami

dviejuose skyriuse.

Pirmas skyrius pristato jgidziy spragas GBT ir vertinimo srityje
verslo ir kalby mokyklose Saliy partneriy aukstojo mokslo sektoriuje,
t.y. Jungtinéje Karalystéje, Graikijoje, Portugalijoje ir Lietuvoje.
Surinkta informacija bus naudojama kuriant e-mokymosi ir CoP

sprendimus tolesnése projekto veiklose.

Ataskaita apima kartu su partneriais atliktg literatliros apzvalgg
apie esamqa akademine literatlrg ir baltasias knygas (angl. white
papers) Europoje, akademiniame ir kituose sektoriuose, kuriuose
naudojamas zaidimais grijsta mokymosi prieiga bei svarbus tokio

mokymosi pasiekimy vertinimas.

Ataskaitoje pateikiamas GBT ir vertinimo kompetencijy
sgrasas. Panuota, kad antrasis skyrius apims rasytinius ir vaizdu
dokumentuotus atvejus apie esamg praktikg Europoje. Taciau
COVID-19 pandemija paveiké projekty planus. Visi projekto
partneriai Siomis nenuspéjamomis, nuolat besikeic¢ianciomis
aplinkybémis savo veiklg vykdé kaip jmanydami, taCiau ne visus
suplanuotus veiksmus pavyko atlikti arba atlikti laiku. Pavyzdziui, du
partneriy susitikimai nejvyko dél karantino - 2020 m. gruodzio mén.
Londone, JK, ir 2021 m. geguze, Kaune, Lietuvoje. Dokumentuoti
video atvejai taip pat buvo nufilmuoti ir aprasyti karantinui pasibaigus
ir prijungti prie ataskaitos. JK nacionaliné agentidra buvo informuota

apie visas objektyvias projekto jtampas ir problemas.
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5.Literaturos apzvalga ir analizé

Pirmoji OI1 uzduotis - konceptualizuoti Zaidimo apibrézimg, kuris
véliau bus naudojamas tolimesniems TEGA projekto Zzingsniams.

1.1.Zaidimo apibrézimas

Atsizvelgdami | TEGA projekto kontekstg, sillome tokj zaidimo
apibrézima:

Savanoriska ir maloni veikla, atskirta nuo realaus pasaulio,
struktirizuota pagal aiskias taisykles ir numatytus rezultatus
ir turinti pamatuojama griztamajj rysi, kuris leidzia patikimai
pamatuoti ir vertinti Zaidéjo pasirodymy palyginima.

Sis apibrézimas konceptualizuotas atsizvelgiant | $iuos veiksnius:
e partneriy atsiystg informacijq;

e atliktg zaidimy apibrézimy apzvalgg (Caillois, 1962; Frasca, 2007;
Juul, 2003; Salen ir Zimmerman, 2003);

e Homo Ludens koncepcijg (Huizinga, 1955, pirmasis leidimas - 1938
m.).

Visapusiskai Zaidimo sampratos analizei svarbu istirti kitg pagrindine
sqvoky, t.y. zaidybiSkumo sampratg. Nors kai kuriose kalbose Sie
zodziai néra gramatiskai skirtingi, tarp jy yra aiSkus konceptualus
skirtumas, bet ir vidinis rySys. Salen ir Zimmerman (2003, p. 96)
nuomone, Siy dviejy sqvoky santykio interpretacija priklauso nuo to,
kaip mes jj iSdéstome. Jei ,zaidybiSkumga" jvardinsime kaip zaidimo
dalj, kategorija ,zaidimas" gali reiksti platy Zaismingy uzsiémimy
rinkinj. Kai kurie iS jy yra zaidimai, kai kurie - ne. Kita vertus, jei
ivardijame ,zaidima kaip zaidimy pogrupj", zaidimai laikomi procesu,
kuris sukuria zaidimg, kai su juo sgveikaujama. Néra teisingo ar
neteisingo atsakymo | klausimg, koks yra Zaidimy ir zaidybiSkumo
santykis. Pasirinkta formuoté priklauso nuo musy kritinés analizés
objekto ir tikslo, galmai ir ideologiniy aspekty, susijusiy su kiekvieno
tyréjo studijy sritimi (Frasca, 2007, p. 41)
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J. Huizingos studijoje Homo Ludens (1938) zaidimo vaidmuo
zmogaus kultlroje pabréziamas kaip esminis; jo teiginiui pritaré R.
Caillois (1962).

J. Huizinga daro prielaidg, kad:
- kur yra zaidimas, ten yra ir prasme;

- Zzaidimas yra terpé, kurioje iSgyvenama patirtis organizuojama kaip
struktdrizuota situacija;

- zaidimas nekainuoja, o tai reiskia, kad pagrindinis zaidimo motyvas
yra jo suteikiama patirtis;

J. Huizinga Zaidimg apibidina kaip laisva ir prasminga veiklg,
atliekamg dél saves, erdvéje ir laike atskirtg nuo praktinio gyvenimo
reikalavimy ir susaistytq savarankiskos taisykliy sistemos.

J. Huizinga Zaidima apibrézia kaip ,savanoriskg veiklg ar uzsiémima,
vykdomag tam tikrose fiksuotose laiko ir vietos ribose, pagal laisvai
priimtas, bet absoliudiai jpareigojancias taisykles, turinlig tikslg
savaime ir lydimag jtampos, dziaugsmo ir suvokimo, kad tai vyksta".

Remiantis pirmiau minétu apibrézimu, raktiniai Zaidimg
apibtdinantys zodziai yra:

e savanoriska veikla;

e fiksuotos laiko ir vietos ribos;
e laisvai priimtos taisyklés;

e malonumo potyris;

e skiriasi nuo jprasto gyvenimo.

Salen ir Zimmerman (2004) teigia, kad zaidimas yra sistema, kurioje
Zaidéjai jsitraukia | dirbtinj konfliktg, apibréztg taisyklémis, o tai lemia
kiekybiskai jvertinama rezultata.

Zaidimus galima apibrézti pagal konteksta:

e simuliacija, kurioje Zzmonés yra modelio dalis, o jy sprendimai is
dalies lemia rezultatg;

e kaip tikimybémis grjstas zaidimas, integruojantis linijinius
pasakojimus;
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e savanoriSka ir maloni veikla, atskirta nuo realaus pasaulio,
neapibrézta, neatnesSanti naudos; Si veikla negamina jokiy gérybiy ir
yra valdoma taisykliy;

e savanoriska veikla, struktirizuota pagal taisykles, su apibréztais
rezultatais arba kitais kiekybiskai fiksuojamais jverciais, kurie padeda
patikimai palyginti zaidéjo veiklas;

e tai veikla, apimanti tam tikro tikslo taisykles ir suteikianti Zmonéms
galimybe pasimégauti ir pabendrauti, atitraukiant juos nuo kasdienés
rutinos;

e zaidimai yra sistemos, apimancios dirbtinj konfliktg, uzbaigiancius
zaidimag pergaliy scenarijus ir taisyklémis pagrjstg sistema, kuri valdo
zaidimag ir uztikrina zaidéjy sqveika.

Pazymeétina, kad greta taisykliy, atsiskyrimo nuo realaus pasaulio
svarbu pabrézti savanoriska_jsitraukimg_ir malony_zaidimo pobddi.
Visa tai apima Sio skyriaus pradzioje pateiktg apibrézimg, jog
zaidimas yra:

Savanoriska ir maloni veikla, atskirta nuo realaus pasaulio,
struktiarizuota pagal aiskias taisykles ir numatytus rezultatus ir turinti
pamatuojamg grjztamajj rysj, kuris leidzia patikimai pamatuoti ir
vertinti Zaidéjo pasirodymy palyginima.

Sis pradinis apibréZimas bus perzirétas visame Siame darbe ir pagal
poreikius koreguojamas siekiant jji maksimaliai patikslinti.

1.2.Baltosios knygos

Baltosios knygos (angl. whitepaper) - tai informacinis
dokumentas, kurj paprastai iSleidzia jmoné arba pelno nesiekianti
organizacija, siekdama reklamuoti arba pabrézti sprendimo,
produkto ar paslaugos savybes. Baltosios knygos daznai rasomos
kaip pardavimo ir rinkodaros dokumentai, naudojami siekiant suvilioti
ar jtikinti potencialius klientus daugiau suzinoti apie tam tikrg
produkty, paslaugq, technologija ar metodikg arba juos |sigyti.
Baltosios knygos skirtos naudoti kaip rinkodaros priemoné pries
pardavimg, o ne kaip vartotojo vadovas ar kitas techninis
dokumentas, parengtas siekiant suteikti pagalbg vartotojui po
pirkimo (https://www.investopedia.com/terms/w/whitepaper.asp).
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Atlikus baltujy knygy apzvalga projekto partneriy Salyse, paaiskéjo,
kad:

- Skirtingose Salyse konceptualiai skirtingai suprantama baltyjy
dokumenty apibréztis;

- Skirtingose Salyse visiskai skiriasi baltyjy knygy tradicijos.
Jungtiné Karalysté turi senas baltujy knygy karimo, tobulinimo ir
naudojimo tradicijas. LSBU pateiké du vertingus pavyzdzius.

1 pavyzdys. Jungtinés Karalystés perspektyva Zaidimams Svietime:
rimtieji zaidimai (angl. Serious Games).

Autorius: Mary Ulicsak

Afilijuota organizacija: Ateities laboratorija

Interneto svetainés nuoroda:
https://www.nfer.ac.uk/publications/futl60/futl60.pdf

Santrauka. Siame dokumente aptariami tyrimai, susije su formaliojo
ir neformaliojo $vietimo Zaidimy aplinka. Zaidimai placiai naudojami
uz Svietimo sektoriaus riby, tac¢iau jy naudojimas Svietimo kontekste
yra nejprastas. Jame apibendrinamas dabartinis jy naudojimas ir
nurodoma, kaip buty galima padeéti mokytojams veiksmingai juos
naudoti. Siame straipsnyje apzvelgiamas Zaidimuy, rimtujy Zzaidimuy,
simuliacijy, edukaciniy simuliacijy ir virtualiy pasauliy santykis.
Pateikiamas rimtyjy zaidimy termino apibrézimas ir naudingumas bei

......

aptariamas vertinimas Zaidimuose.

Ivadas ir tyrimo pagrindimas. Dokumente teigiama, kad zaidimai
daugiausia bus naudojami Svietimo sektoriuje, aptariamas zaidimo
vaidmuo edukacinio mokymosi kontekste ir rimtuyjy Zzaidimy
panaudojimo galimybés klasése. Jame taip pat aptariamas
medziagos veiksmingumo ir iSlaikymo lygis, pateikiami jrodymai, kad
tobuléja palankios zaidimy naudojimui technologijos, ir tai suteiks
prieiga platesnei auditorijai. Siame dokumente pateikiama
informacija apie zaidimy skirtumus. Jame teigiama, kad néra sutarto
rimtyjy Zzaidimy apibrézimo, paaiskinama, kaip rimtieji zaidimai
itraukiami | edukacijg: rimtieji zaidimai pritaikomi jvairiose srityse,
pavyzdziui, kariuomenéje, sveikatos prieziiros sektoriuje,
komercijoje ir jmoniy zaidimuose, neformaliajame mokyme, rimtuose
Zzaidimuose ir NEET (jaunimas, kuris nesimoko, nedirba ir
nedalyvauja mokymuose) bei formaliajame Svietime.
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Rimtyju Zzaidimy jtraukimo | formaluyji Svietima issukiai.
Dokumente taip pat aptariami iSStkiai, susije su rimtyjy Zzaidimy
naudojimu ir poveikiu formaliajam Svietimui. Be to, jame pristatomi
trys nagrinéjami metodai, kurie iliustruoja, kokius metodus galéty
taikyti tie, kurie svarsto ir renkasi zaidimus kaip mokymo priemone:
Taikant Sj metodq, bity galima taikyti keturiy dimensijy sistema, taip
pat zaidimo ir pedagogikos pusiausvyrg.

ISvados. Yra nedaug jrodymuy, kiek sékmingi yra zaidimai dalykui ir
kaip juos naudoja mokytojas. Mokytojai turi geriau zinoti, kokie
iStekliai yra prieinami ir kaip juos geriausiai integruoti ir jvertinti.
Siame straipsnyje taip pat sitloma, kad zaidimy kdréjai ir mokytojai
turi dirbti kartu. Taip jie susitarty dél temy ir dél vertinimo rodikliy.

2 pavyzdys. Mokymasis jtraukianciuose pasauliuose: zaidimais
paremto mokymosi apzvalga

Autorius: dr: De Freitas, S.

Organizacija: CURVE (Koventrio universitetas)

Interneto svetainés nuoroda: http://curve.coventry.ac.uk/open
http://www.jisc.ac.uk/media/documents/programmes/elearninginno
vation/gamingr eport_v3.pdf

Santrauka. Siame dokumente aptariamas simuliaciniy zaidimy,
panaudojimas Svietime ir tai, kaip dél to padidéjo susidoméjimas tuo,
kaip jtraukiantis mokymasis gali bdti naudojamas Svietimo praktikai
paremti. PozZidris | simuliacinius zaidimus kaip | smurtinius pasikeite,
nes kiréjai suprato tikrajj edukaciniy zaidimy rinkos potenciala.
Siame dokumente pateikiamos literatlros apzvalgos i$vados kartu su
Zaidimais paremto mokymosi atvejy tyrimais iS kasdienés praktikos
konteksto.

Pagrindiniai literaturos apzvalgos elementai. Remiantis
dabartine literatlra apzvelgiamos ir kritiSkai vertinamos pagrindinés
besimokanciyjy jsitraukimo priezastys ir tai, kokie veiksniai gali lemti
didesnj besimokanciyjy jsitraukimg j zaidimais grindziamg mokymasi.
Siame dokumente taip pat aptariamos tokios kliditys kaip empiriniy,
duomeny apie zaidimy veiksminguma ir naudinguma praktikoje
trikumas. Pateikiamos tokios kliGtys, trukdancios naudoti zaidimus,
kaip prieiga prie pazangiy technologijy ir iStekliy. Daugelio zaidéjy
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Pagrindinés atvejo tyrimy i$vados. Zaidimy kaip mokymosi
patirties pavyzdziai vertinami pasitelkiant atvejo tyrimus ir platy jy
taikymo spektra mokymuisi jtraukianc¢iuose pasauliuose. Zaidimy,
erdvés daznai yra labai jtraukianCios ir gali bdti skirtos
bendradarbiavimui. Anksciau jtraukiantys pasauliai buvo naudojami
daugiausia profesinio tobuléjimo programoms remti, kai jy vykdoma
daug ir tai susije su didziulémis iSlaidomis, tacCiau Siandien Siuos
metodus taiko mokyklos ir universitetai, kai mokosi nedidelis
besimokandiujy skai¢ius. Zaidimai daZniausiai bandomi naudoti
vidurinio ugdymo jstaigose, palyginti su aukStosiomis mokyklomis.
Nustatyti jvairls zaidimy naudojimo bldai: Zaidimai kaip metaforos,
kaip terapijos ir jgudziy kartojimo jrankiai, padedantys aukstam
pazinimui mikropasaulyje ir kaip atvira erdvé eksperimentams. Tai
padeda vaikams ir suaugusiesiems modeliuoti ir jsijausti { Zmones bei
repetuoti jvairius ateities scenarijus. Pasikeité suvokimas, kad
zaidimas yra laisvalaikio uzsiémimas, ir Zzmonés tyrinéja jo galimybes
Svietimo tikslais. Kai kurie autoriai teigia, kad zaidimai ir jy
isisavinimas susijes su bendravimu su naujomis technologijomis,
kurios sukuria karty pozidri | Zaidimus. Zaidimais grindziamas
mokymasis daznai yra paremtas patirtimi arba tyrinéjimu, todél
remiasi patirtiniu, probleminiu arba tiriamuoju mokymosi metodais.
Vaidmeny zaidimai ir susitapatinimas su virtualiais avatarais yra
pagrindiniai mokymosi jtraukianCiuose pasauliuose elementai, taciau
besimokantieji turi rinktis priimamus personazus (Francis, 2006a).
Zaidimy erdviy kirimas ir naudojimasis zaidimy erdvémis tampa vis
artimesni, nes zaidéjai pradeda modifikuoti zaidimy variklius ir
naudotis programinés jrangos kdrimo priemoniy rinkiniais, kad
pridéty savybiy ir funkcijy. Taciau viena iS Zaidimy modifikavimo
problemy yra ta, kad turimi jrankiy rinkiniai yra skirti laisvalaikio
Zaidimams, o tai gali turéti jtakos zaidimy kdrimui Svietimo tikslais.
Vis labiau plinta konvergentinés zaidimy formos, pavyzdziui,
televizija ir zaidimai, mobilieji jrenginiai ir Zaidimai ir t. t. Dél
platesnio Zaidimy technologijy naudojimo namuose didéja
susidoméjimas zaidimy naudojimu Svietimo kontekste, o tai savo
ruoztu lemia didéjant]j zaidimy naudojimg, ypaC mokyklose ir
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koledzuose, taip pat universitetuose. Rimtyjy zaidimy judéjimas - tai
tendencija kurti ir analizuoti Zaidimy (ir simuliacijy) panaudojimg
siekiant remti formaliojo Svietimo ir mokymo tikslus ir rezultatus.
Siuo judéjimu siekiama i$spresti svarby uzdavinj - suvienyti zaidimy,
klréjus ir Svietimo specialistus, kad baty uztikrinta pramoga ir
motyvacija, taip pat parodyta edukaciné verté. Modifikuojant esamas
zaidimy, programas Svietimo tikslams yra didelis mokymosi zaidimais
potencialas. Sis pozilris gali turéti jtakos mokymo ir (arba)
konstruojamojo mokymosi projektavimui, taip pat pakeisti tradicinj
déstytojo vaidmenj ir paversti jj palengvintoju, bendradarbiu,
gamintoju arba autoriumi. Savarankiskai sukurto turinio metodas
taip pat gali paskatinti didesnes komandinio ir tarpdalykinio mokymo
ir mokymosi galimybes. Internetiniy Zaidimy ir jy bendruomeniy
augimas gali bati naudingas formaliajam Svietimui, nes gali suteikti
didesne paramg mokymuisi uz formaliojo mokymosi riby ir padéti
nuotolinio, visg gyvenima trunkancio ir paskirstyto mokymosi
grupéms. Si tendencija taip pat gali padéti jgyti vientisesnés
mokymosi patirties - sumazinti grieztas ribas tarp mokymosi darbe,
namuose ir formaliojo mokymosi institucijose. Mokantis internetu gali
bati labiau akcentuojamas mokymasis komandoje, mokymasis
bendradarbiaujant ir specialiy mokymosi praktikos bendruomeniy
kdrimas ir palaikymas.

ISvada. Zaidimai turi bdti jtraukti | praktika, kad baty uztikrintas
efektyvus mokymasis. Tas turi buti jtvirtinta laikantis patikimy
pedagoginiy principy ir dizaino. Reikia atlikti daugybe tyrimy, kad
baty pateikti jrodymai, kaip Zzaidimai gali bdti naudojami
veiksmingiausiai, ir jvertinti Zaidimy naudinguma bei atlikti daugiau
pradiniy tyrimy, kad bity galima kiekybiskai jvertinti, kiek zaidimu
pagristo mokymosi ir modeliavimo yra veiksmingiausiai haudojama
mokymuisi palaikyti. Reikia veiksmingiausios pagalbinés medziagos
pedagogams ir instruktoriams, taip pat didinti informuotuma apie
iStekliy paskirstyma ir gerinti GBL teikimo kokybe. Rimtyjy zaidimy
populiarumas ir verté palengvina bendradarbiavima tarp akademiniy,
industriniy ir vyriausybiniy segmenty, siekianciy sukurti kokybiskus
mokymosi zaidimus. Taciau dar reikia nuveikti, kad zaidimy_kdrimo
ir Svietimo bendruomenés baty suartintos, kad blty galima kurti
bendrus Zodynus ir likescius, naujus mokymosi modelius, kad bity
galima paremti veiksmingg zaidimais pagrjsta mokymosi patirtj. Siuo
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metu pedagogai gali dalyvauti kuriant mokymosi turinj, susijusj su
Siais naujais zaidimy formatais. Tai gali bdti dar labiau skatinama
naudojant dalyvaujamojo ugdymo metodikas, siekiant uztikrinti, kad
déstytojai ir besimokantieji turéty daugiau jtakos kuriant specialy
turinj, kuriamg Zaidimais pagrijstam mokymuisi, ir, svarbiausia, kad
buty laikomasi patikimy pedagoginio planavimo principy ir atitikty
mokymosi rezultatus bei vertinima. Zaidimais gristo mokymosi
potencialas praktiskai gali biti paremtas tik labiau koordinuotu
pozilriu | personalo tobuléjimg ir galimybémis iSpirkti personalo
laikq, kad déstytojai turéty laiko tyrinéti ir eksperimentuoti su
esamais jrankiais ir zaidimy erdvémis. Zaidimais gristas mokymasis
suteikia naujy galimybiy persvarstyti mokymosi patirtis.
Naudodamiesi jtraukianCiomis erdvémis, besimokantieji gali kurti
savo medziagg, dalytis mokymosi patirtimi ir tobulinti jgldzius
realiame pasaulyje.

Baltyjy ir Zzaliyjy knygy apibrézimus Lietuvoje Zino Europos
Komisijoje dirbantys profesionalai. Siekiant pagristi ir pateikti
pavyzdj baltyjy knygy suvokimui ir naudojimui Lietuvoje,
pateikiamas Sis projekto rémuose naudojamas nesisteminis
atitikmuo.

Lietuva: baltyjy knygy suvokimas projekto rémuose. Zaidimu
gristos praktikos taikomos labiau individualiai nei sistemingai; tokia
praktika fiksuojama atskiry jgyvendinty projekty dokumentais.
Pavyzdziui, savivaldybés dalyvauja projektuose, o véliau organizuoja
tam tikrus mokymus mokykly bibliotekininkams ar rengia metodines
gaires, kaip pritaikyti jvairius Zaidimus edukaciniais tikslais
formaliame ar neformaliame Svietime. Tacliau aukstujy mokykly
segmente triksta gairiy, kaip tas gali bati jgyvendinama Lietuvoje.
Vienas iS galimy pavyzdziy - RadviliSkio rajono savivaldybé ir jos
Svietimo ir sporto paslaugy centro organizuojami mokymai miesty
mokykly bibliotekininky kompetencijy tobulinimui bei biblioteky
skaitytojams (mokytojams ir mokiniams) padeéti kurti bibliotekos
paslaugy modelius. Siuose mokymuose buvo naudojama Lego
rimtyjy zaidimy metodika. Mokymy organizatoriy teigimu, Si
metodika leidzia dalyviams suprasti dinamikg, keturiais zingsniais
pakeisti sistema su daugybe skirtingy santykiy asmeninéje puséje.
Surengti dviejy dieny uzsiémimai bibliotekininkams (2015 m. kovo
3-4 d.) ir dar du daugiau dieny uzsiémimai su bibliotekos skaitytojais
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(2015 m. kovo 5-6 d.) bei konstruojami maketai naudojant Lego
kaladéles. Pirmagjg dieng dalyviai konstravo Lego modelius, kad
atskleisty besikeiCiantj bibliotekininko vaidmenj, juos aprase,
apmaste bendradarbiavimo, bendravimo ir lyderystés kompetencijas.
Komandos formavimo zaidimo metu dalyviai pagal kiekvienam
dalyviui pareigtas taisykles galéjo sékmingai sukonstruoti maketg is
Lego kaladéliy. Tik antrasis bandymas buvo sékmingas, ir tai parode,
kad vieno karto nepakanka taisykléms paaiskinti. Treciojo Zaidimo
metu bibliotekininkai turéjo jsivaizduoti save savo darbe ir atrasti
galimybiy jj patobulinti.
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Antrg dieng 5 grupés turéjo sukurti Lego model] naujoms
bibliotekos paslaugoms naudojant iSmanigsias IKT. Sukidrus ir
aprasius Sias 5 naujas paslaugas, veikla vyko taikant Verslo modelj.
Dalyviai, pristatydami savo modelius, ne visai tiksliai suvokeé Verslo
modelio idéjg, nes Si veikla jiems buvo nauja. Organizatoriai padaré
iSvada, kad Siuo atveju paaiskinimams reikia skirti daugiau laiko.

Su tiksline auditorija - bibliotekos skaitytojais, t.y. Radviliskio
miesto ir rajono mokykly mokytojais ir mokiniais, buvo kuriami
asmeniniai verslo modeliai. Po refleksijos dalyviai pastebéjo, kad tai,
kg jie papasakojo apie save, buvo tokia informacija, kurios tradiciskai
neblty pasakoje. Kito zaidimo metu kiekvienam skaitytojui ir
bibliotekininkui buvo duota dvylika taisykliy, kuriy laikymaisi
atskleidé komunikacijos svarbg komandoje.

Antrg dieng buvo sukurtas modelis naujoms bibliotekos
paslaugoms. Lego kaladéliy pagalba buvo apsvarstyti iskile
sunkumai, o uzduotis padéjo suprasti ir suvokti naujy iSmaniyjy IKT
galimybes bei sukurti naujas, modernias, patrauklias bibliotekos
paslaugas. Po visy uzsiémimy buvo atrastos 5 paslaugos, susijusios
su IKT taikymu bibliotekose.

HOU ir ULU partneriai nepateiké medziagos Sia tema. Apibendrinant
baltujy knygy tema, svarbu pastebéti, kad baltyjy knygy nebuvimas
arba itin mazas skaicius Salyse partnerése rodo rinkos spraga, kurig
galima isSnaudoti didinant sklaidq ir poveikj. sitdlymas/patarimas
valdziai ir treciajam sektoriui.
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1.3. Literatdros apzvalga

Svarbus intelektineés produkcijos , Zaidimais gristo mokymo gerosios
praktikos vadovas: Europos patirtis® karimo etapas buvo esamos
akademinés ir baltosios knygos medziagos, susijusios su zaidimais
gristo mokymo ir vertinimo srityje, literatlros analize ir apzvalga.
Kadangi esminé akademiniy tyrimy dalis yra literatiros apzvalga
(Xiao ir Watson, 2019), buvo atlikta sisteminé literatliros apzvalga
(SLR), nes ji padeda politikos formuotojams priimti geresnius
sprendimus, yra populiari literatiros sintezés tyrimy metodika ir
leidzia rinkti aktualius temai duomenis. (Kraus, Breier ir Dasi-
Rodriquez, 2020). Sis metodas buvo pritaikytas ir Siame tyrime
remiantis Siy autoriy pateiktu apibrézimu: ,SLR yra esamos
literatliros apzvalga, kuri vadovaujasi skaidria ir atkuriama metodika
ieSkant, jvertinant jos kokybe ir jg objektyviai sintezuojant “. (p.
1026),

Duomeny_ Saltiniai. Kaip pagrindiniai aukstos kokybés duomeny
Saltiniai pasirinkti Scopus, PubMed, EBSCO (Academic Search
Complete ir Business Search Complete). Atrinktos internetinés
»Science Direct" duomeny bazés; paieska atlikta 2021 m. sausio 5-
11 d.

PaieSkos raktiniai zodZiai ir atrankos etapas. PaieSkoje naudojami
raktazodziai buvo zaidimais pagristo mokymosi sinonimai arba
zaidimo tipg apibldinantys, siekiant konkretaus tikslo atrinkti
informacija aukstosiose mokyklose, versle ir kalby mokyme:
konceptualls Zaidimai, mokymasis per praktikg, stalo Zzaidimai,
neskaitmeninis modeliavimas, interaktyvis zaidimai ugdymui,
zaidimais grjstas mokymas aukstojoje mokykloje, rimtieji zaidimai,
zaidimu gristas mokymasis. Paieskos frazés bei kriterijai buvo
pasirinkti atsizvelgiant | duomeny baze (zr. 1 lentelé. Literatlros
apzvalgos kriterijai.)PaieSka vykdyta angly kalba.

1 lentelé. Literatiiros apzvalgos kriterijai

Duomeny, | PaieSka (Boolean/Phrase) Kriterijai Rasta

baze straipsniy
EBSCO game-based learning OR | Full text 92
(Business | "game-based teaching"
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Source OR "serious gam*" OR Scholarly (Peer
Complete) | "game-based teaching Reviewed) Journals
?nd assessm?nt OR Published date:
board gam*" OR 2010-2020
"conceptual gam*" OR
"educational gam*" AND Document type:
"higher education" NOT article, case study
SU gamification NOT SU Language: English
digital games NOT SU '
video games NOT SU Publication type:
medical academic
journal/case study
EBSCO game-based learning OR | Full text 406
(Academic gar:we-t_)ased teac'r'nng Scholarly (Peer
Search OR "serious gam*" OR Reviewed) Journals
Complete) | "game-based teaching
and assessment" OR Published date:
"board gam*" OR 2010-2020
"conceptual gam*" OR
"educational gam*" AND DoFument type:
"higher education" NOT article, case study
SU gamification NOT SU | Language: English
digital games NOT SU
video games NOT SU
medical
Science game-based learning OR | Year:2010-2020 375
direct garlmlwe-t_)ased teach':ng Article type:
OR "serious games" OR )
" ) research article
game-based teaching
and assessment" OR Subject areas
"board game" OR (Filter): Arts and
"conceptual game" OR humanities;
"educational game" AND business,
"higher education" management, and
Ttile, abstract or author- accounting
specified keywords: NOT
(gamification AND digital
game AND video games
AND medical)
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SCOPUS ALL ("game-based learning" OR "game-based 122
teaching" OR "serious gam*" OR "game-based
teaching and assessment" OR "board gam*" OR
"conceptual gam*" OR "educational gam*")
AND "higher education" AND PUBYEAR > 2010
AND SUBJAREA(BUSI) OR SUBJAREA(ARTS) OR
SUBJAREA(ECON) AND DOCTYPE (ar) AND NOT
gamification AND NOT digital AND NOT online
AND NOT video

PubMed ALL ("game-based learning" OR "game-based 3
teaching" OR "serious gam*" OR "game-based
teaching and assessment" OR "board gam*" OR
"conceptual gam*" OR "educational gam*")
AND "higher education” AND PUBYEAR > 2010
AND SUBJAREA(BUSI) OR SUBJAREA(ARTS) OR
SUBJAREA(ECON) AND DOCTYPE (ar) AND NOT
gamification AND NOT digital AND NOT online
AND NOT video

IS viso rasti 998 straipsniai. Po atrankos etapo, remiantis
aptartais kriterijais (t.y. pavadinimas, temos, raktiniai zodziai,
santraukos), 863 straipsniai buvo atmesti kaip neatitinkantys Siy
kriterijy:

- tyrimas buvo atliktas uz aukstojo mokslo ir verslo bei kalby
mokymo sriciy riby;

- straipsnis neapima Zaidimu grjsto mokymo ar vertinimo;
- straipsniai susije tik su pradiniu ar viduriniu Svietimu;

- straipsniai susije su internetiniais zaidimais, skaitmeninémis
technologijomis, informaciniy technologijy Svietimu, medicina,
kompiuteriniais zaidimais, papildyta/ virtualia aplinka, virtualia
realybe, sveikatos mokymu, zaidimais, mobiliaisiais zaidimais.

IS viso 135 straipsniai buvo jvertinti tinkamais ir pasirinkti viso
teksto patikrai. Sis skaicius straipsniy buvo padalinti lygiomis dalimis
visiems partneriams. Tuo bidu VU, LSBU ir HOU iSanalizavo 34
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straipsnius, ULU — 33 straipsnius. Tolesniam giluminiam tyrimui liko
85 straipsniai. 50 iS 135 straipsniy buvo atmesti dél Siy priezasciy:
26 straipsniai buvo teoriniai, 7 - neaktualia tema, 14 - apie
skaitmeninius Zaidimus, 1 - nepilnas tekstas, 2 - tik portugaly kalba.
Literatdros apzvalga buvo atlikta remiantis Xiao ir Watson (2019);
Kraus ir kt., (2020) metodologija.

Nuodugniai perskaite akademinius straipsnius, visi partneriai
pateiké jzvalgas ir iSvadas naudodami VU sukurtg forma.

LiteratUiros analizés rezultatai buvo dokumentuoti Excel, kurj
sukdré VU. Informacija, surinkta naudojant Sig sistemg, suteikia
bendra vaizdq apie GBL dalyvavimg HE procesuose. Si gerai
dokumentuota informacija gali buti panaudota tolesniam ilgalaikiam
tyrimo projektui.

Perskaite straipsnius, partneriai pateiké bendrasias pastabas,
kurios naudingos dél keliy priezasciy: kaip tendencijy, panasumy
ir/ar skirtumy, tolesnio vystymosi krypcliy pagrindas bei ruoSiant
interviu klausimus.

Surinktoje medziagoje pateikiamos jzvalgos Siais klausimais:
- Bendros iSvados perskaicius straipsnius;

- GBL studijy kryptys analizuojamos imties straipsniuose;

- Hipotezé, kurig bty galima iSkelti TEGA projekto kontekste;
- Svarbus faktas, | kurj reikia atkreipti démes;j;

- Interviu klausimas (-ai), kurj (-ius) buty galima pasitlyti kitam
zingsniui - interviu;

- Remdamiesi straipsniais perskaitéte keletg idéjy, kodél
zaidimai aukstojoje mokykloje naudojami tokiu mazu mastu?

TEGA projekto tikslas - jsigilinti | neskaitmeninio/ analoginio GBL
situacijq ir galimybes HE sektoriuje, todél zemiau pateikiamos tik Siai
problematikai aktualios iSvados.

Bendros iSvados po straipsny analizés. Zemiau pateikta
santrauka apibendrina visy partneriy jZvalgas.

- Dauguma straipsniy yra sisteminiai, t.y. literatliros apzvalgos;
stinga empiriniais tyrimais grjsty straipsniy. (VU)

The European Commission support for the production of this publication does not
Co-funded by the } ; .

constitute endorsement of the contents which reflects the views only of the authors,
and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of
the information contained therein.

Erasmus+ Programme
of the European Union



EL

XIxxr
LT
X

>® | IH XX : XX Page 19 of 77
yoo |

- Aptarimas mokymo aspektas ir stinga vertinimo metodologijy
pasidlymy taikant GBL aukstajame moksle. (HOU)

- Tik keliuose straipsniuose minima mokymo paradigma. (TPB)

- Nedaug straipsniy paaiskina, kaip GBL atrodo bendrame konkrecios
programos kontekste. (VU)

- Nedaug straipsniy paaiskina zaidimo kdrimo ir pritaikymo mokymosi
procese metodus ir badus. (VU)

- Tik keliuose straipsniuose pasitloma studenty vertinimo sistema;
labiausiai paplitusi vertinimo forma yra klausimynas. (VU)

- Autoriai orientuojasi tik | studenty kompetencijas. (VU) (LSBU)

- Nerasta straipsnio apie mokytojo kompetencijas, reikalingas norint
patraukliai ir efektyviai naudoti zaidimg. (VU) (LSBU)

- Terminy ir apibrézimy neapibréZztumas: SG kartais vadinami tik
internetiniais zaidimais. (VU)

- Zaidimai naudojami mokiniy jgiidziams tobulinti, t.y. motyvacijai,
inovacijoms ir komunikacijai. Neskiriamas démesys mokytojy
kometencijoms (LSBU)

- Zaidimai gali biti pritaikyti jvairiems lygiams ir programoms (LSBU)
- Zaidimai gali pagerinti asmeninius ir organizacinius rezultatus.
(LSBU)

- Zaidimai laikomi savanoriska veikla ir nelaikomi pagrindinés
mokymo programos dalimi. Jie taip pat gali bati laikomi susijusiais su
kai kuriais mokymosi rezultaty aspektais, kuriuos galima jvertinti
remiantis pozidriu ir suvokimu. (LSBU)

- Straipsniai sustiprino GBL pedagogine verte. Atsizvelgiant | tyrimy
izvalgas, GBL buvo laikoma naudinga keliose srityse ir skirtingose
sistemose. (ULU)

- Pabréztinas didéjantis studenty jsitraukimas ir pasitenkinimas
mokymosi procesu, kai jtraukiami Zzaidimai. Vadinasi, GBL verta
naudoti deéstant dalykus, kuriuos studentai laiko nuobodziais,
abstrakciais ar jiems per sudétingais. (ULU)

- GBL autoriai taip pat aptaria zaidimus kaip strategija, leidziancig
susieti skirtingas mokymosi sritis. (ULU)

GBL studijy kryptys analizuotos imties straipsniuose. TEGA
projektas buvo pasiryzes sutelkti démesj | jvairias kalby studijas ir
verslo programas. Tacdiau perskaityti straipsniai apémé daug platesnj
programy spektrg, ty:
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- Verslas: vadyba, apskaita, naturalios rizikos, ekonomika ir finansai,
verslo administravimas, verslumas; kitos sritys: inzinerija, sveikatos
apsauga, medicina. (VU)

- Ekonomikos, inzinerijos, sporto vadybos, strateginio valdymo ir
rinkodaros, vadybos, verslo ir apskaitos kursai ir kt. (HOU)

- Rinkodara, klimato kaita, finansai, lyciy studijos, inzZinerija,
tvarumas, ekonomika, apskaita, aplinkosaugos rastingumas,
organizacijos efektyvumas ir nasumas, kalbos. (LSBU)

- Umios priezidros jgudZiai; asmeninés higienos praktikos; religija;
tikimybés ir statistika; verslo valdymo jgldziai; matematiniai
igldziai; geografija; teisé; istorija;, Zmogaus teisés; inzinerija;
pasaulio ekonomika. (ULU)

Hipoteze.

- GBL gali sumazinti atotrikj tarp aukstojo mokslo (teorija) ir darbinio
gyvenimo (praktinio jgyvendinimo). (VU)

- GBL gali padidinti studenty jsitraukimg ir taip pagerinti jy
mokymasi. (VU)

- GBL yra minkstujy gebéjimy ugdymo jrankis. Be konkreciy mokslo
sriCiy ar kursy, GBL naudojamas tokiose temose kaip: pokyciy
valdymas, verslo inovacijos, produkty kdrimas, organizacijos
mokymasis, komandos veikla, kirybiskas problemy sprendimas,
projekty valdymas. Siy jglidZiy stiprinimasis gali bati labai naudingas
daugelyje kity mokslo sric¢iy. (HOU)

- Formalios metodikos, vadovo ir mokymo vertinimo bei mechanizmo
stygius lemia GBL praktikos testinuma. (LSBU)

- GBL aptariamas kaip galimybeé skatinti besimokanciyjy jsitraukima,
supratimga, bendradarbiavimg ir motyvacijq - tai esminés dabartinés
mokymo praktikos sritys. (ULU)

- Stalo zaidimai ypac vertinami kaip tinkamas bidas spresti aktualias
problemas tradiciniais/mokomaisiais pedagoginiais metodais. (ULU)

- Zaidimai moko per patirtine sistema, nustatydami nuolatines
paraleles tarp zaidimo dinamikos ir formalaus turinio, kurj reikia
mokyti. (ULU)

- GBL taip pat buvo iSkelta kaip tinkama strategija, padedanti didinti
mokiniy pasitikéjimg dalykais, su kuriais jie paprastai kovoja. (ULU)

Faktai.

-Triksta paruosto naudoti jrankio mokytojams. (VU)

The European Commission support for the production of this publication does not
constitute endorsement of the contents which reflects the views only of the authors,

and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of
the information contained therein.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



EL

>® | 3 Nxx : XX Page 21 of 77
yoo |

XIxxr
LT
X

XXX

AL L

-Triksta iSsamiy, aiskiy ir paprasty gairiy, informacijos ir metodiky
zaidimy_kdrimui ir pritaikymui mokymo procese. (VU)

- Néra aiskiy gairiy, kaip jvertinti mokymosi pazanga panaudojus
zaidimus mokymo procese. (VU) (HOU)

- Veiklos vertinimas naudojant zaidimus mokymosi aplinkoje kaip
mokymosi priemone néra svarstomas. (LSBU)

- Stinga zaidimo sampratos konceptualizavimo; galimai todél skiriasi
charakteristikos atliekant tyrimus, kuriuose naudojami zaidimai kaip
jrankiai. (ULU)

- Straipsniuose buvo pateikti keli rezultatai, kurie néra tiesiogiai
susije su iSmatuojamais mokymosi patobulinimais, jskaitant:

a) praktinés patirties, kuri taip pat gali buti susieta su patirtiniu
mokymusi, skatinimas;

b) analogisky Zzaidimy potencialas didinti sgmoninguma socialiai
aktualiomis temomis ir paskatinti keisti pozitrj;

c) problemy sprendimo jgddziy, kaip skersiniy GBL srityje,
skatinimas;

d) bendraamziy sgveikos skatinimas pasitelkiant GBL, kaip strategijq,
skirtg gerinti dalyvavimo ir bendradarbiavimo Zinias. (ULU)

- GBL metodai taip pat buvo aptariami kaip patrauklds, atsizvelgiant
i apCiuopiamy medziagy, pvz., Lego kaladéliy, kurie pagerina
koncepcijos vizualizavimg, naudojima. (ULU)

Pasitlymai interviu. Zemiau pateikti klausimai jtraukti | interviu
klausimyng, kuris yra kitas nuoseklus TEGA projekto Zingsnis.

1. Studenty vertinimas: koks jis yra dabar? Kokie zinomi alternatyvis
blddai greta jprasto tasky rinkimo? (VU)

2. Mokytojo kompetencijos, reikalingos efektyviam GBL naudojimui
(VU)

3. Institucinio pozidrio | GBL svarba. (VU)

4.Kodél aukstojoje mokykloje Zaidimai yra naudojami tokia maza
apimtimi? (VU)
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Kodél aukstojoje mokykloje Zzaidimai yra naudojami tokia
maza apimtimi? Nepaisant straipsniuose pabréziamos nuostatos,
jog GBL prisideda prie geresnio ziniy jsisavinimo, yra daug priezasciy,
kodél zaidimai HE naudojami nedideliu mastu, pvz.:

-Bendras klasés organizavimas, norint zZaisti zaidimg (HOU)

-Didelés laiko sgnudos paruoSiamiesiems darbams, lyginant su
tradicine paskaita (HOU), (VU)

-Mokomosios zaidimy medziagos stygius. (HOU)

-Rezervuotas pozidris | zaidimo jtraukimg | mokymo programa.
(HOU)

-Néra aiskios vizijos, ko reikia pasiekti zaidziant zaidimg, todél kyla
sunkumy juos integruoti | kursg. (VU)

-Tradicinis mokymo metodas vis dar suprantamas kaip patikimesnis.
(VU)

-specifinés mokytojy kompetencijos (VU)
-,Paruostas naudoti" jrankis (VU)
-Priemonés, kaip mokiniai gali biti vertinami po zaidimo. (VU)

-Susistemintos informacijos apie zaidimus, priemones ir metodus
trikumas. (VU)

-Daugiau informacijos apie zaidimy pranasumus ir naudg mokyme.
(VU)

-Straipsniai nurodo zaidimy efektyvuma mazose grupése, kurias gali
valdyti vedéjai, taciau tai gali biti daroma keliose mazose grupése
vienu metu su daugybe déstytojy. (LSBU)

ISvada. Nors visuose straipsniuose kalbama apie neabejoting GBL
naudg, straipsniy analizé atskleidé reikSmingg studijy srities
trikumag, kurj reikia paminéti:

-Strateginio bendro vaizdo, kaip GBL gali pasirodyti bendrame
mokymo programos ar apskritai mokymo programos kontekste,
trikumas;

-Bendro supratimo apie Zaidimy svarbg mokymosi procese trikumas;
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-Apibrézimy konceptualizavimo trikumas, nes kai kurie autoriai
rimtus Zaidimus vadina tik internetinius zaidimus;
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-Empiriniy straipsniy GBL srityje trukumas;
-Mazuma autoriy pristato mokymo paradigmag;

-Reikalingos zinios ir metodika, kaip kurti ir pritaikyti Zaidimus
mokymosi procese;

-Studenty vertinimo strategijy triukumas:

1)Kaip jvertinti mokinius pasinaudojus zaidimu?

2) Kaip iSmatuoti studenty pazangg konkrecioje temoje?
3)Kaip jvertinti pliuseriy jtraukimg?

- Perskaitytuose straipsniuose neaptartos reikalaujamos mokytojy
kompetencijos; tai plati sritis tyrimams ir mokymy metodologijy
kdrimui;

- Akademinés diskusijos Sia tema trikuma rodo didelis
nevienalytiSkumas GBL straipsniuose pateikiamuose duomenyse.
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6. Interviu su ekspertais apzvalga ir rezultatai

Interviu buvo atlikti 2021 m. balandzio-birzelio mén. Pandeminé
situacija pakoregavo planuojamas interviu atlikimo galimybes;
informaty tvarkarastis buvo neplanuotai palites dél nuotolinio
mokymo ir karantinas smarkiai pakoregavo musy informatoriy
tvarkarastj. Mums teko prisitaikyti prie naujy salygy. Nepaisant
auksciau paminéty ,force major", mums pavyko surinkti vertingos
informacijos tolesniems TEGA projekto zingsniams.

Galutinis klausimynas - tai pusiau struktiruotas interviu
[PRIEDAS 1.] yra paremtas literatiros apzvalgos iSvadomis ir
sudarytas po visy projekto partneriy diskusijy. Klausimyng iS viso
sudaro 21 klausimas, t.y. 8 klausimai renka statistine informacija, o
13 klausimy padeda praturtinti temos turinj.

Sutikimas dalyvauti TEGA projekto tiriamajame pokalbyje
sudarytas vadovaujantis etiniais tyrimo principais. Visi apklaustieji
dalyvavo visiSkai savanoriskai. Néra jokios aiSkios ar numanomos
prievartos dalyvauti.

Buvo daromi interviu garso jrasai, kurie véliau buvo
transkribuoti.

Bendra informacija apie pasnekovus. TEGA projekto interviu
vyko visose 4 Salyse partnerése: Jungtinéje Karalystéje, Graikijoje,
Lietuvoje ir Portugalijoje. Visi projekto partneriai apklausé po 3
respondentus kiekvienoje Salyje; IS viso atlikta 12 interviu. Bendra
informacija apie pasnekovus pateikta lenteléje Nr. 2. Bendra
informacija apie pasnekovus.

2 lentelé. Bendra informacija apie pasnekovus

Atsakymy

Klausimai variantai Atsakymai
Mokytojas/déstytojas 10

Koks jusy vaidmuo? GBL ekspertas 4
Zaidimy karéjas

Jasy amziaus grupé 20-30 1
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30-40
40-50
50 +

Vyras

Moteris

Kita

Lytis

Nenoriu atsakyti

O
Lm@boom\lhhw

Praktika metais GBL srityje Vidurkis

Stalo zaidimai
Puzzle

Korty Zaidimai
Vaidmeny zaidimai
Kita

Zaidimy tipas, kuri  jds
kuriate/naudojate

=
o

N

IS viso atlikta 12 interviu, taCiau yra 18 atsakymy dél pasnekovo
vaidmens: keletas informanty atlieka keletg vaidmeny. I klausimus
,Tavo vaidmuo" ir ,Zaidimy, kuriuos naudojate auditorijoje / kuriate"
yra daugiau nei vienas atsakymas, todél atsakymy skaicius (N=18)
nesutampa su informanty skai¢iumi (N= 12). Dazniausiai pasnekovy
minimas mokytojo/déstytojo vaidmuo (N=10), GBL eksperty ir
zaidimy kdréjy vaidmenis nurodé po 4 informanty. Informanty
amziaus grupé svyravo nuo 20 iki 50 ir daugiau mety: 4 respondentai
40-50 mety amziaus grupéje, 4 respondentai vyresni nei 50 mety, 3
respondentai 30-40 mety amziaus grupéje ir 1 respondentas 20-30
mety amziaus grupéje. 7 respondentai nurodé savo lytj kaip vyra ir
5 kaip moteris. Respondenty vidutiné mokymuy/zaidimy taikymo
patirtis - 9,3 mety. Naudoty/kurty zaidimy tipai nurodomi taip:
vaidmeny zaidimas - 10 atsakymy; stalo Zaidimas - 9 atsakymai;
galvositkiai - 6 atsakymai; korty zaidimai - 4 atsakymai. 2
pasnekovai pazyméjo varnele ,Kita" ir paminéjo komandos
formavimg / ,ledlauz{® bei kinetinius zaidimus, kurie “atsiranda”
pakeitus zinomy stalo zaidimy taisykles.

Respondenty patirties sritys. Atliktas interviu parodé, jog
respondenty patirties sritys skirtingos, taciau galima rasti ir tam tikry,
panasumy bei tendencijy. Pasnekovy patiréiy atsakymai abécélés
tvarka pateikti 3 lenteléje.
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1. Stalo Zaidimy dizainas
2. Informatika, verslo vadyba ir Zaidimy dizaineris
3. Ekonomika, verslo ekonomika
4. InZinerija
5. Aplinka
6. Zaidimy_mokslas
7. Zaidimy_studijos
8. Paveldas
9. Istorija
10. Saveikos dizainas
11. Lektoré, humanitariniy moksly, kalby mokymo eksperte,
retorikos specialisté
12. Zmogiskyjy istekliy vadyba, tarptautine Zmogiskuyjy istekliy
vadyba
13. Siuolaikiniai stalo zaidimai
14. Komercijos vadybos moksly daktaras
15. Kino kultiiros mokytoja, specializacija — Sportinis turizmas ir
vartotojy elgsena
16. Psichologija
17. Rimti zaidimai
18. Teritorijy planavimas
19. Specializacija - gamybos sistemos ir logistika
20. Technologijos ir inzinerinés operacijos
21. Urbanizmas
Dazniausiai nurodyta patirtis ar su ja susijusi sritis - ekonomika,
vadyba ir verslas. Su Sia sritimi susijusig patirtf nurodé 5

respondentai: HOU - 1, VU ir LSBU - po 2 atsakymus. Tiesiogiai su
zaidimais susijusig ekspertine patirti nurodé 4 respondentai: 2

pasnekovai

iS LSBU bei po vieng pasnekovg iS HOU ir Lusofona.
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Daugiau panasumy iS paminéty eksperty patiriy nenustatyta, o
paminétos pavienés sritys inzinerija (Lusofona) ir technologijos
(LSBU), psichologija (Lusofona), kalby mokymas (VU), logistika
(HOU), istorija ir urbanistika (Lusofona).

Vertinant respondenty tikslinés auditorijos studijy kryptis galima
izvelgti panasumy su nurodytomis patirciy sritimis. Visos tikslinés
auditorijos studijy sritys abécelés tvarka pateiktos 4 lenteléje.

1. | Vaizdo zaidimy bakalauro laipsnis

Kryptis: verslas ir vadyba (verslo ir administravimo studijos)

Darbuotojai (18-25 m.)

Inzinerijos ir technologijy mokslai

Inzinerinés vadybos ir bendrojo lavinimo mokykliniai dalykai

Zaidimai

Bendra (pagrindinio ugdymo vaikai ir tévai)

® N o v AW N

Humanitariniy moksly, kalby, literatdros, retorikos (turinio
kdrimo) srityse
9. | Vadyba ir verslas (HR)

10.| Daugiadisciplinis korporacijoms

11.| 3-jy, 4-jy studijy mety studentai.

12.| Socialiniai mokslai (ekonomika, finansai, rinkodara, verslas)

13.| Socialiniy moksly srities studentai
14.| Miesto planavimo valdymas

Dazniausiai nurodyta studijy sritis - socialiniy moksly krypties
ekonomikos, vadybos, finansy, verslo sritys. Sios srities studijas
nurode 4 respondentai: VU ir LSBU responentai — po 2 atsakymus.
Tiesiogiai su zaidimais susijusig studijy sritj 2 respondentai is
Lusofona. Paminétos pavienés studijy sritys: technologijos ir
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inzinerija (LSBU), miesto planavimo vadyba (Lusofona), kalby
mokymas (VU).
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Kiekvieno projekto partnerio respondenty atsakymai pateikti 5-8
lentelése.

Klausimai Informantai

I II III
Koks jlsy Mokytojas/déstytojas | Mokytojas/déstytojas | Zaidimy
vaidmuo? GBL ekspertas kdréjas
Jasy amziaus 30-40 50 + 40-50
grupe
Lytis Vyras Moteris Vyras
Praktika metais Nuo 2010 2 metai -
GBL srityje
Zaidimy, tipas, Vaidmeny zaidimai | Stalo zaidimai Stalo
kurg jus Kita: komandos | Vaidmeny zZaidimai zaidimai

kuriate/naudojate |\ v .o |edlaugiai,

......

Informanty Kdno kulttros | Vadyba ir verslas. Stalo
ekspertizés sritys moky.ltc?Ja,“ Darbas  universiteto z§|d!mq
specializacija - . . dizainas

. . .| administracijoje.
Sportinis turizmas ir

vartotoiu elasena Specializacija _
HES gamybos sistemos ir

logistika
Tikslinés Darbuotojai  (18-25]| 3-ju, 4-ju studijy | N/A
auditorijos m.) mety studentai
studijy sritys
Co-funded by the The European Commission support for the production of this publication does not
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HOU partneris apklausé 2 déstytojus ir vieng zaidimy kdréja,
respondenty amzius svyruoja nuo 30 iki 50 ir daugiau mety,
apklausoje dalyvavo 2 vyrai ir 1 moteris. Respondentai pagrinde taiko
stalo zaidimus (2 respondentai) bei vaidmeny zaidimus. Pirmasis
respondentas papildé, jog taiko komandy formavimo, ,ledlauzio®
zaidimus. Apklaustyjy asmeny ekspertiné patirtis skirtinga, nuo
fizinio lavinimo, sporto turizmo, vartotojo elgsenos iki logistikos,
gamybos sistemy iki stalo Zaidimy dizaino sriciy. ISskirtina, jog
vienas respondentas (I1) Zaidimus taiko 18-25 mety darbuotojams,
kitas (I2) - aukstesniyjy kursy studentams. Pazymeétina, jog vienas
respondentas nepateike, kam taiko GBL.

Klausimai Informantai
I II III
Koks jusy | Mokytojas GBL Mokytojas
vaidmuo? /déstytojas ekspertas /déstytojas;
GBL ekspertas
Jusy amziaus | 40-50 40-50 30-40
grupe
Lytis Vyras Vyras Vyras
Praktika metais | 10 m. 11 m. 4 m.
GBL srityje
Zaidimy, tipas, | Stalo Zaidimai Stalo Stalo Zaidimai
kur.[ .JUS Puzzle Vaidmeny zaidimai Puzzle
kuriate/naudojate | . . .. .
zaidimai Puzzle
Vaidmeny,
Zaidimai
Korty
Zaidimai
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Informanty Technologijos ir | Zaidimy |Informatika, verslo
ekspertizés sritys | inZinerinés mokslas | vadyba ir Zzaidimy
operacijos dizaineris
Tikslinés Inzinerinés N/A Kryptis: verslas ir
auditorijos studijy | vadybos ir vadyba (verslo ir
sritys bendrojo administravimo
lavinimo studijos);  Kryptis:
mokykliniai verslas ir vadyba
dalykai (verslo ir
administravimo
studijos)

LSBU partneris apklausé 2 déstytojus ir kartu 2 GBL eksepretus,
respondenty amzius svyruoja nuo 30 iki 50 mety, apklausoje
dalyvavo 3 vyrai, jy patirtis zaidimy_ srityje siekia nuo 4 iki 11metuy.
Respondentai pagrinde taiko stalo ir puzle zaidimus (3 respondentai)

bei

vaidmeny zaidimus (2 respondentai).

Apklaustyjy asmeny

ekspertiné patirtis skirtinga, pazymétina, jog vyrauja vadybos ir
zaidimy mokslo, zaidimy dizaino patirtys. ISskirtina, jog vienas
respondentas (I1) zaidimus taiko inzinerijos ir verslo vadybos srities
studentams (I3). Vienas respondentas nepateiké atsakymo, kam

taiko GBL.
Klausimai Informantai
I II III
Koks jusy | Mokytojas/ Mokytojas/ | Mokytojas/
vaidmuo? déstytojas; déstytojas; | déstytojas;
GBL ekspertas; Zaidimy,
Zaidimy kadreéjas kurejas
Jasy amziaus | 20-30 30-40 50+
grupe
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Lytis Vyras Moteris Vyras
Praktika metais | 6 m. 1,5m. 7 m.
GBL srityje
Zaidimy tipas, | Stalo zaidimai Stalo Puzzle
kur.[ .JUS Puzzle zaidimai Vaidmeny
kuriate/naudojate . v e
. Vaidmeny | zaidimai

Vaidmeny zaidimai

zaidimai Korty zaidimai

Korty zaidimai |v<o.rt.q . Kita

zaidimai

Informanty Modernus stalo | Psichologija | Sqveikos
ekspertizés sritys | zaidimai dizainas

Paveldas

Istorija

Aplinkosauga

Urbanizmas

Erdvinis

planavimas

Inzinerija
Tikslinés Miesto Pradinis Video zaidimai,
auditorijos studijy | planavimo ugdymas, BA
sritys valdymas mokiniai ir

tevai

Lusofona partneris apklausé 3 déstytojus ir kartu 2 Zzaidimy
klréjus, respondenty amzius svyruoja nuo 20 iki 50 ir daugiau mety,
apklausoje dalyvavo 2 vyrai ir viena moteris, jy patirtis zaidimy
srityje siekia nuo 1,5 iki 7 mety. Respondentai pagrinde taiko
vaidmeny ir korty (3 respondentai) stalo ir puzle zaidimus (2
respondentai). Apklaustyjy asmenuy ekspertiné patirtis skirtinga,

pazymeétina,

jog paminétos psichologijos,

sqveiky dizaino bei

skirtingos su Zaidimu susijusios sritys. Vienas respondentas (I1)
nurodé platy patirties spektrg nuo moderniy zaidimy, iki istorijos,
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inzinerijos urbanizmo ir t.t. sriciy. ISskirtina, jog vienas respondentas
(I1) zaidimus taiko zaidimy ir urbanistikos vadybos, video zaidimy
(I3) srities studentams. Vienas respondentas nurodé, jog zaidimus
taiko bendrajame ugdyme.

Klausimai Informantai
I II III
Koks jusy | Mokytojas Mokytojas Mokytojas/
i ?
vaidmuos /déstytojas /déstytojas déstytojas
Jasy amziaus | 50+ 50+ 40-50
grupé
Lytis Moteris Moteris Moteris
Praktika metais |10 m. ir 20 m. ir 20 m. ir
GBL srityje daugiau daugiau daugiau.
Zaidimy tipas, | Vaidmeny Stalo zaidimai | Stalo Zaidimai
Ilzur_[ te/naud _J:s zaidimai Puzzle Vaidmeny
uriate/naudojate Vaidmeny zaidimai
Zaidimai
Informanty Ekonomika, Lektoré, Zmogiékl,[jq
ekspertizés sritys | verslo humanitariniy | iStekliy vadyba,
ekonomika moksly, kalby | tarptautiné
mokymo zmogiskuyjy
eksperte, iStekliy vadyba
retorikos
specialisté
Tikslinés Socialiniai Humanitariniy | Socialiniy
auditorijos studijy | mokslai moksly, moksly srities
sritys (ekonomika, | kalby, studentai;
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finansai, literatdros, Kryptis: verslas
rinkodara, retorikos ir vadyba
verslas); (turinio (verslo ir
v . .| krimo) administravimo
Inzinerija ir ) .
technologijos srityse studijos)

VU partneris apklausé isskirtinai tik déstytojus; respondenty
amzius svyruoja nuo 40 iki 50 ir daugiau mety, apklausoje dalyvavo
tik moterys. Patirtis su zaidimais siekia daugiau nei 10 ar 20 metu.
Respondentai pagrinde taiko vaidmeny zaidimus (3 respondentai) bei
puzle zaidimus (2 atsakymai). Apklaustyjy asmeny ekspertiné
patirtis skirtinga, nuo ekonomikos, zmogiskyjy istekliy vadybos iki
kalby deéstymo, retorikos. Atitinkamai pagal eksperty patirtj
respondentai zaidimus taiko socialiniy moksly (ekonomikos, verslo,
vadybos) bei kalby, literatiros, retorikos srities studentams.

Kaip matyti iS sukauptos informacijos, dominuoja déstytojy (10)
bei GBL eksperty ir zaidéjy karéjy (po 4) vaidmenys. Tiek eksperty
patirtis, tiek amzius yra pakankamas tinkamai reprezentuoti GBL, jy
zaidimy_ taikymo sritis ir studenty deéstytojavimo/taikomos sritys
placCios ir labai jvairios. Pladiau respondenty pateikta informacija
pateikiama 1 lenteléje. Dél pandemijos sukelty ribojimy projekto
darbo plane numatytu metu mums nepavyko apklausti visy trijy
grupiy po lygiai. Dominuoja déstytojai (10) GBL ekspertai ir zaidimy,
klréjai- po 4 atsakymus. Taciau jy patirtis mus dominancioje srityje
yra vertinga musy analizuojamai temai.

Nors projekto pradzioje buvome numate koncentruotis | verslo ir
kalby studijas, tiek literatlros analizé, tiek interviu patvirtino, kad
rimtieji zaidimai gali apimti labai platy studijy spektra.

Atviry klausimy santrauka. Galutiné pusiau struktiruoto interviu
anketa [PRIEDAS 1. Anketa] yra paremta literatiiros apzvalgos
iSvadomis ir buvo sudaryta po visy projekto partneriy diskusijy.
Pusiau struktlruoto interviu anketoje yra 13 atviry klausimuy.
Galutinei santraukai pasirinkti Sie klausimai:

1. Kokiems mokiniy/auditorijos jglidziams ar elgesiui lavinti jie yra
skirti? Kaip jie vertinami po zaidimo? Jei ne, kodél?
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2. Kokius mokymo jgldzius/kompetencijas jgyja déstytojai,
naudodami zaidimais mokymo procese?

3. Kokia zaidimu grijsto mokymosi prioritetai lyginant juos su kitais
metodais?

4. Su kokiais iSSukiais susiduriate naudodami Zaidimus mokymo
procese? Kaip juos sprendziate?

5. Kokiy priemoniy imatés, kad uztikrintuméte skirtingy zaidéjy
itraukima | zaidimg (-us)?

6. Kokias kitas mokymo sritis galétuméte pasillyti savo zaidimui (-
ams)?

7. Kokios buvo zaidimo kirimo/zaidimo iSlaidos
(finansinés/laiko/zmogiskosios iSlaidos)?

8. Kokiy pakeitimy jasy zaidimui gali prireikti, atsizvelgiant |
pandemijg ir nuotolini mokymasi?

Trijy informanty atsakymai | kiekvieno projekto partnerio atvirus
klausimus (iS viso N=12) apibendrinami ir pateikiami tokia tvarka:
HOU, LSBU, VU, ULU.

HOU, Graikija

1. a) Kokie mokiniy/auditorijos jgldziai ar elgesys lavinami?

Du iS trijy pasnekovy paminéjo Siuos jgudzius: kidrybiSkumas,
problemy sprendimas, bendradarbiavimas, bendravimas, komandinis
darbas (I1); (I2). (I2) paminéjo analitinio mastymo jgddzius,
sprendimy priémima, lyderystés jgldzius, prisitaikyma prie pokyciy"
(I12).

Visi trys pasnekovai sutinka, kad Zaidimai padeda giliau suprasti
tema, situacijg ar procesus (pvz., verslo procesus ir funkcijas (I2)).
,Zaidimas yra verslo procesy ir funkcijy simuliacija. Kalbama apie
gamybos grandinés koordinavima ir jgyvendinima." (12); ,inovatyviy
sprendimy paieska pagal rinkos poreikius®™ (I12); Pilietinés ir socialinés
The European Commission support for the production of this publication does not
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studijos (I3), ypatingi istoriniai jvykiai ,Graikijos revoliucija pries

Osmany okupacija" (I3).

12 atkreipé démesj | entuziazmo auginimg siekiant tiksly" - tai
svarbus akcentas, kurj neurologai jvardija kaip bUlting motyvacija

tolimesniam sékmingam darbui.
b) Kaip jie vertinami po zaidimo? Jei ne, kodél?

Visi trys pasnekovai nepateikia jokiy formaliy vertinimo kriterijy
ar vertinimo sistemos. Taciau visada vyksta neformalus vertinimas
diskutuojant su mokiniais, kartais ,kaip fokuso grupé po zaidimo"
(I2). I1 jvertina dalyviy elgesj zaidimo metu ir renka dalyviy

atsiliepimus po zaidimo pabaigos.

12 taiko ,mokiniy tarpusavio vertinimg, ar zaidimas pasieké savo

tikslus®, ir pateikia ,mokytojy nuomone apie ugdymo patirtj".

I3 teigia, kad abu zaidimai ,daugiausia sukurti laisvalaikiui, o ne

mokymuisi®.

2. Kokius mokymo jgldzius/kompetencijas jgyja déstytojai,

naudodami Zzaidimus mokymo procese?

Mokymosi metodas yra ,patyriminis mokymasis per realaus
pasaulio problemg" (I1); (I2); (I3). GBL ,skatina jy Kkritinj

mastyma perzitirédamas judesius zaidime". (12).

Pagrindini mokymo kompetencijy poslinkj paminéjo (I2):
mokytojai ,tampa aktyviais treneriais". Jame pateikiami ,tikrieji jy
mokiniy mokymosi poreikiai, paliekant jiems laisve mokytis
Zzaidziant“, taip pat ,tikryjy mokiniy jgadziy supratimas ir
individualizuotas mokiniy jgldziy ugdymas", ,teoriniy principy
rySys su praktiniais pritaikymais®. , kurios veda prie

.diferencijuoto mokymosi®.
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bendravimo jgidziai, vaizduoté ir klrybiSkumas" (I1)

3. Kokia zaidimu grijsto mokymosi reikSmé prieS kitus

pedagoginius metodus?

Mokymosi metodas yra ,patyriminis mokymasis per realaus
pasaulio problemga" (I1); (I2); (I3). GBL ,skatina jy Kkritinj

mastyma perzitrédamas judesius zaidime". (12).

»GBL gali pagerinti mokymosi procesgy", - sako I3. ,Mokomasis
dalykas ir turinys Zaidime tampa labiau apciuopiami®, - teigia I2.
Tai yra ,mokymosi dirbant® budas (I2). ,Studentai supranta
daugiafaktorine sistemg, kurig turi valdyti, isitaiso | Sios srities
profesionalo pozicija, formuluoja teiginius/idéjos" (I2). GBL
padeda ,studentams geriau pasiruosti realioms rinkos sglygoms"
(I2).

Be to, ,zmonés mokosi patys to nesuvokdami, Zzaisdami ir
linksmindamiesi® (I3). ,Teorinése paskaitose minimos abstrakdiy
modeliy jzvalgos <...> Zaidimo metu tampa maziau abstrakcios.
(12)

Mokytojo vaidmuo yra svarbus, nes siekiant maksimalios jZzvalgos
ir efektyvumo ,geras zaidimas turi priversti zaidéjg priimti
prasmingus zaidimo pasirinkimus, <...> nuolat kelti zaidéjq |
dilemas". (I3)

12 apibendrina, kad ,zaidimas atrodo efektyvesnis bidas mokytis

ir susipazinti su jmonés aplinka, o ne kiti badai. "

4. a) Su kokiais isstkiais susiduriate jtraukdami zaidimus j ugdymo

procesq?
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idomus zaidziant zaidimg", - sako (I3), o ,zinios neturéty bdati
siejamos su laiméjimu ar pralaiméjimu zZaidime (13).

b) Kaip tai iSsprendéte?

Tai galima iSspresti geru organizavimu ir pasiruoSimu pries
zaidima (12), (13).

,Sis i880kis buvo iSsprestas per labai gera organizavima ir
pasiruosSima pries zaidima, siekiant uztikrinti, kad visos zaidimo dalys
ir medziagos veikty tinkamai (I2). Taip pat ,buvo naudingas tam

tikras mokiniy pasiruosSimas klaséje pries$ dalyvavimag zaidime". (12).

5. Kokiy nors priemoniy imatés, kad uztikrintumeéte skirtingy

Zaidéjy jtraukima j jlsy zaidima (-us)?

Visi pasnekovai zino apie skirtingy zaidéjy jtraukimo svarbg (pvz.,
atsizvelgiant | lytj, rase, spalva, kino forma (I3), amziy (I1),
judéjimo problemas (I1), mokinius, turinc¢ius mokymosi negalig (12)
ir daltoniskuma. (I3)).

Paprastai déstytojai palengvina kiekvieno dalyvavimg, sako (12)

(I1) issiaiskina, kad ,jprastas reiskinys, kad vyresni nei 40 mety
zmoneés nenori zaisti". Jie sulaukia ypatingo démesio ,kas iS pradziy

nenori dalyvauti, praSoma tai padaryti du kartus Zaidimo metu". (I1)

Zaidime dalyvavo mokiniai su mokymosi negalia, kurie i$ pradziy
buvo nedrgsits, bet véliau buvo labai energingi ir entuziastingai
dalyvavo. Siems mokiniams buvo suteiktas +1 premijinis jvertinimas.

(I2) (13) sidlo, kad ,,zaidimas turi biti kuo labiau nepriklausomas nuo
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. Tai gali bati naudinga kai kuriems Zmonéms, sergantiems disleksija
ir tt. 2monéms, turintiems daltonizmo, ,kuris yra pagrindiné
problema tiems, kurie zaidzia stalo Zaidimus, spalvy identifikavimo
sistema, kuri naudoja simbolius skirtingoms spalvoms pavaizduoti,

leidzia zaidéjams turéti bet kokig spalva. aklumas lengvai zaisti. (I3)

6. Kokias kitas mokymo sritis galétuméte pasidlyti savo zaidimui

(-ams)?

~Apskritai jis galéty bati tinkamas mokymui bet kokioje sistemoje,
apimancioje procesus ir sudétingumg" (I1), ,déstytojams, kuriems

reikalingas kritinis mastymas (13).

ISsamiau informantai mini ,resursy valdymga" (I13), ,verslo vadovy
mokyma" (I1), ,rizikos valdyma, kokybés valdymg" (I2). Jis galéty
blti naudojamas Kuno kultdros ir sporto moksly mokyklos Verslo
administravimo skyriuose. I1 sako: ,visada naudojami kaip priedas,

o ne kaip pagrindiné ugdymo priemoné".

7. Kokios buvo zaidimo kdrimo/zaidimo iSlaidos

(finansinés/laiko/zmogiskosios iSlaidos)?

I1 teigia, kad vieno zaidimo sukirimo finansiné kaina gali svyruoti
»~nuo 500 iki 30 000 €"

I3 nurodoma, kad , priklausomai nuo zaidimo tipo ir ar reikalingas
zaidimo testavimas, ,tai gali uztrukti nuo 6 ménesiy (visu etatu)

iki 1 mety (ne visg darbo dieng)."

(I1) priduria, kad ,lengvg 1 valandos zaidimg galima atlikti per

kelias dienas. Didesni projektai jmonéms gali uztrukti 6 mén.
Zaidimo kdrimo i$laidas sudaro $ie elementai:

- daug valandy pasiruosimo pries zaidimag (12);
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- Zaidimo fiziniy elementy (laikrodziy / korteliy) kaina (12);
- daug valandy Zaidimo scenarijui sukurti (12);

- Zzaidimams labai naudinga atlikti daug zaidimo testy, taciau tai

atima daug laiko (I3);

- tyréjas gali dalyvauti kaip partneris (bendras dizaineris) kuriant

zaidima (I3);

- gali prireikti papildomy darbuotojy uz centrinés zaidimg

igyvendinancios komandos riby (I1);
- gali biti reikalingas zaidimy vedéjy mokymas (I1);

- Debrifas yra labai svarbus, todél reikia skaiciuoti pasiruoSimo

laikg gerai zaidimo atspindziui.

8. Kokiy pakeitimy jlsy zaidimui gali prireikti, atsizvelgiant |

pandemijg ir nuotolinf mokyma?

Pandemija reikalauja naujy taisykliy: daug veikly perkeliama |
internetine erdve ,Studentai galéty zaisti asinchroniskai per
platforma" (I2), ,Naudojamos specialios internetinés platformos
(pvz., Tabletopia), kur Zzaidéjas gali zaisti stalo zaidimus internetu.

<...> Zaidéjai galéty bendrauti per telekonferencijy sistemas" (13)

Taciau 12 sako, kad ,Skaitmeniné Zaidimo versija gali bdti
imanoma, taciau zaidimo pradzia turi biti atlikta asmeniskai®. 11
teikia pirmenybe neskaitmeniniam zaidimui ir identifikuoja
papildomus jrankius, reikalingus fiziniam buvimui zaisti ,atvirg
erdve, su pirstinémis, antiseptikais ir pan., kurie tapo Zaidimo

dalimis (mechanika").

LSBU, Jungtiné Karalysté
1. a) Kokie mokiniy/auditorijos jgldziai ar elgesys lavinami?
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(I2) sako, kad jgldziai ir elgesys priklauso nuo tikslinés
auditorijos. (I3) sako, kad jgldziai, elgesys ir kompetencijos

priklauso nuo tyrimo ir mokymo konteksto.

(I2) nustato tris pagrindinius nedisciplininius jgldzius; komandinis

darbas, bendravimas ir problemy sprendimas.

(I3) teigia, kad Zzaidimo metu siekiamas jgldziy, elgesio ir
kompetencijy tipas yra pagristas konkretaus modulio mokymosi

rezultatais ir nurodo bendradarbiavimo ir bendravimo jgidzius.
b) Kaip jie vertinami po zaidimo? Jei ne, kodél?

Bendra apklaustyjy nuomoné yra tokia, kad néra formalaus
vertinimo (I1; I2; I3), o vyksta neformali diskusija ir interviu,

siekiant jvertinti, kaip tai paveiké studentus (I3).

Stebéjimas naudojamas zaidimo efektyvumui jvertinti (I1) ir
ivairiy zaidimy veikly rdsims bei jy dinamikai ir to, ko jie gali iS to
pasimokyti, sekti (I2). Mokytojas atlieka vertinima ir stebéjimus,
kartais neformalius interviu ir fokusavimo grupe, kad nustatyty

zaidimy efektyvuma (I13).

(I1) mano, kad kiekybinio vertinimo metodai kelia painiavg, nes
jie tik klausia, ar mokiniai iSmoko, ar patiko zaidimas, ir yra labiau
suinteresuotas suzinoti, ko mokiniai iSmoko ir kaip jy patirtis
atitiko numatomg mokymosi rezultata. Studenty atsiliepimai
suderinami su numatomais konkretaus modulio studijy

rezultatais.

Studenty griZtamasis rysys yra naudingas déstytojui keliais
bldais: 1) rasti uzuominas, kuri mokymosi medziagos ir paskaitos

dalis buvo naudinga Zaidziant Zaidimag; 2) pagerinti zaidimag (I1)
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mokymosi, Ziniy, kompetencijy ir elgesio pagrindy supratimg ir
juos iSmatuos zZaidimo metu ir po jo, kad pamatyty savo jgidziy,

Ziniy ir kompetencijos".

(I3) sako, kad mokytojas negali jvertinti mokiniy jgtdziy lygio
remdamasis ribota sgveika su tiksline auditorija, ta¢iau yra tam

tikras jgadziy rinkinys, pagrjstas prielaidomis.

Taciau mokymosi procesas yra socialinis, nes per Siuos susitikimus
zmonés mokosi vieni isS kity ir kiekvienas turi kg pridéti. I3 teigia,
kad déstytojo vaidmuo yra apibendrinti Siuos dalykus ir sustiprinti

mokymosi aspektus.

2. Kokius mokymo jgldzius/kompetencijas jgyja déstytojai,

naudodami zaidimus mokymo procese?

(I1) Mokytojai gali iSmokti suteikti mokiniams patrauklesne patirtj
ir sukurti visapusiSkg mokymo metodikg, skirtg platesnei
auditorijai klasése. Taip pat pageréja jy klausymo jgidziai, o tai
padeda tobulinti mokymo metodus per studenty atsiliepimus. Be
to, mokytojai gali jvertinti, kaip jie sukurs, planuos ir jgyvendins
numatytus mokymosi rezultatus. Svarbiausia, kad jie [gis
patirties, kad suprasty, kaip studentai galés jg pristatyti.
Naudodamas lenktyniy modelj, mokytojas gali sukurti platforma,
kad mokiniai galéty jvertinti save pagal mokymosi rezultatus.
Mokytojas gali jvertinti save, suprasdamas, kokius jgldzius
perteikti mokiniams ir kaip padaryti juos kompetentingus toje
srityje. Tai taip pat sustiprina mokytojo pozilrj | technologijy
naudojima ir naujovisky metody tyrima. Be to, tai taip pat gali
pagerinti raSymo jgldzius ir akademinj iSsilavinimg, siekiant
mokyti kitus ir prisidéti prie ziniy didinimo. I2 Dalyviy darbas yra

skirtas padéti pedagogams ir mokytojams naudotis GBL.
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procesg ir zaidimo mechanikos mokymosi bei zaismingumo
pusiausvyros svarbg, taip pat suprasty, kaip gali suklysti.
Déstytojai jgijo praktinés patyriminio ir aktyvaus mokymosi
patirties. Tai taip pat suteiké jiems nuosavybeés, agentlros jausmg
ir ziniy apie rysj tarp mokymosi aspekto ir zaidimo aspekty bei

apie tai, kaip tai galima subalansuoti pamokoje.

I3 Siy uzsiémimy metu tobulinami mokytojo fasilitavimo ir klasés
valdymo jgidziai. Mokytojai tampa budris spresdami problemas
ir greitai susisiekdami su jvairiomis mokiniy grupémis,
palengvindami zaidimg. Mokytojas taip pat gali iSmokti paskatinti
mokinius pasitikéti mokytoju ir dalyvauti klasés veikloje. Laiko
valdymas yra dar vienas jgudis, kuris tobulinamas, nes laikas yra
ribotas, o mokytojas turi pateikti visus mokymosi rezultatus
neperzengdamas apribojimy. Praktikos déka mokytojai geriau
valdo laikg ir jvertina kiekvienai veiklai reikalingg laikg. Mokytojai
taip pat mokosi jvertinti studenty Zziniy lygj. Be Zaidimy kdrimo

kartu su mokiniais, mokytojai gauna profesinés patirties.

3. Kokia zaidimu grijsto mokymosi reikSmé pries kitus

pedagoginius metodus?

(I1)GBL suteikia studentams | rezultatus orientuotga mokymosi
patirtj, kurios nejmanoma atlikti be Zzaidimy. Zaidimai ir
modeliavimas padeda Zzmonéms panaudoti savo zinias, jgytas per
paskaitas, savarankiskai skaitant ar mokantis iS kity. Dél to
pasikeicia jy elgesys, zidrint | bendraamzius, dalyvaujancius toje
pacioje veikloje. Jame yra visceraliniy elementy, kurie suteikia
holistini mokymosi patirtj kiekvienam. Ji taip pat skatina
ijsitraukimg, o tinkamai susisteminta gali pasiekti visus

pedagoginio modelio aspektus taip, kaip negali per tradicines
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suprasty statymus, nors nieko nekyla, taciau mokiniai gali jvertinti
realius zaidimy ir modeliavimo aspektus. Taciau tai taip pat
skatina neigiama mokiniy konkurencijos neigiamag elgesj, ir tokiais
atvejais kalbama tik apie laiméjimg, verciant juos ieskoti zaidimy,

taisyklés spragy.

(I2) GBL priklauso nuo naudojimo konteksto ir negali bdati
vienintelis sprendimas siekiant suplanuoty rezultaty. Yra daug
metodiky ir pedagoginiy metody, kurie leis paremti jvairiy tipy
mokymasi. Taciau GBL suteikia galimybe mokymosi turinj ir
veiklas pateikti patrauklesniu bidu, o tai leidzia susieti abstrakcius
ir konkrecius temy vaizdinius, kad kam nors baty lengviau pereiti
tam tikrus scenarijus. GBL kuria realistiSkus scenarijus ir aplinkas,
kurios gali bGti nejmanomos realiame gyvenime, ypac pandemijos
metu. Tai suteikia niveliuojantj pozilrj | temy supratima, socialinj
konstruktyvizma; jie iS tikryjy gali jvykti zaidimo metu, kai
mokiniai mokosi vieni isS kity.

I3 pabrézia, kad GBL negali pakeisti kity pedagoginiy metody.
Idéja, kad GBL yra smagu, o paskaitos nuobodzios, yra neteisinga.
Siy dviejy susiliejimas baty idealus mokymo biidas. Dalyvio
uzsiémimai prasideda paskaitomis, o po to Zzaidimu pagrjstos
pratybos, kuriy pabaigoje déstytojas apmasto, atsizvelgdamas |
turimg laika. GBL taikymas paskaitoje priklauso nuo laiko
faktoriaus ir pagal laikg galima zaisti jvairiy tipy zaidimus.
Pavyzdziui, 2 valandy sesija galima zaisti vartotojo strateginj
Zaidimg, taciau 45 minutes tokiy zaidimy Zzaisti negalima. Néra
jokiy uzsiémimuy, kuriuose zaidziami tik zaidimai, ir tai visiskai

nepakeis paskaitos. Zaidziami Zaidimai turi bati apibadinti
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4. a) Su kokiais iSStkiais susiduriate jtraukdami zaidimus j ugdymo

procesq?
1. Skalé (I1)

Mastelis yra vienas didziausiy iSStkiy diegiant zaidimus didelése
klasése. Dauguma zaidimy yra veiksmingi 10 zmoniy grupei,
taCiau gali bati iSSUkis didelei grupei, neturinliai ankstesnés
patirties. Norint zaisti zaidima reikia finansiniy ir fiziniy istekliy.
Dideléms grupéms skirti zaidimai apima informacijos srautg is

masto.
2. Laikas (I1); (I3)

(I1) Laikas ir mastas, Sie du susije vienas su kitu zaidimy kirimo
ir jgyvendinimo pozidriu. Dauguma mokytojy yra |sipareigoje
kitiems projektams ir prioritetams, todél mastas ir laikas yra
didziausi iSStkiai. I1 nesusidldré su organizaciniu pasiprieSinimu
GBL taikymui paskaitose kaip programos direktorius.

(I3) Laikas, nes zaidimy kidrimas reikalauja laiko ir iStekliy. Laiko
ir istekliy trikumas neleidzia dirbti ne valandomis kuriant ir

tobulinant Zzaidima.
3. Néra zaidimy vertinimo standarto (12)

Ivairiose mokyklose mokiniai vertinami tradiciniu btadu, todél GBL
apibendrinamasis vertinimas iki $iol nebuvo naudojamas. Zaidimai
vertinami formalioje aplinkoje tik korporacijose, taciau retai
mokyklose. DazZniausiai formuojamasis vertinimas atliekamas

zaidziant Zaidimus, o mokiniai néra vertinami.
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perspektyvos eilérasciy zaidimo dizaino pozitriu (12).

Yra tyrimy spraga, norint suprasti iSsamy mokymosi ir Zaidimy

santykio lygj.

I3 patyré organizacinj pasiprieSinimg, taikant zaidimus, nes buvo
jaunesniojo specialisto pozicijoje. Organizacijos pagalba ir parama
jaunesniojo lygio déstytojams GBL taikymo srityje iSlieka esminiu
iSStkiu. GBL néra jprastas pagrindiniame ugdyme. Mokytojy
padéjéjams ir jaunesniems nariams reikia organizacijos paramos
ir dalyvavimo naudojant zaidimais pagrijsta mokymg. Pasitaiko
atvejy, kai modulio vadovas ir kurso vadovas atmeté jaunesniyjy

déstytojy prasyma.
b) Kaip tai iSsprendéte?

Yra keletas pasitlymuy, kaip bity galima iSspresti pirmiau minétas

problemas:

- Pedagogai turi buti mokomi ir jgalinami, kad galéty kurti savo
zaidimus, kad jiems bity suteikta veiksmy laisvés ir nuosavybés
jausmas. Praktikuodami ir kartodami, jie galés kurti geresnius
zaidimus ir suprasti, kaip pamokose suderinti mokymosi ir Zaidimy,
aspektus. (12)

- Zaidimq klGrimas kartu su mokiniais padeda greiiau vystyti
zaidimg, jj galima naudoti ir mokymo valandomis, leidziant
laisvalaikj mokytojams. Zaidimo kidrimas kartu su studentu yra
tvarus pozidris, nes déstytojai néra per daug apkrauti zaidimo
kdrimu privaciu laiku. Jaunesnieji mokytojai turi pakviesti kolegas
demonstruoti savo zaidimus, kad gauty organizacine parama, taip
pat paaiskinti Zzaidimy tikslus atsizvelgiant | mokymosi rezultatus.
(I3)
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Zaidéjy jtraukima | jlsy zZaidimag (-us)?

Akivaizdu, kad néra imtasi konkrecCiy priemoniy Zzaidimy
itraukiamumui uztikrinti (I1) ir pazymi, kad imamasi priemoniy
uztikrinti, kad mokytojai nevartoty uzsienio studentams
nepazjstamo zargono ir kalbos figliros, o ju mokymosi medziaga
bdty tikrinama bendraamziy, kad bity aiSkus akademinis. Angly.
Sukurty zaidimy negali zaisti vieni intravertai studentai, o kai kurie
zaidimai yra gana sudétingi, juose yra apie 300 puslapiy
dokumentacijos, be to, zaidimui paleisti 8 ar 10 zmoniy, todél
zaidimo pobidis reikalauja visy zaidéjy dalyvavimo. Esant
ypatingoms specialiosioms reikméms, pavyzdziui, mokiniams,

turintiems disleksijg, imamasi priemoniy, taciau tokie atvejai reti.

12 aptariamas pragmatiskiausias jtraukimo uztikrinimo bldas:
bendrai kurti GBL isteklius. Tokiu bldu besimokanciyjy poreikiai
jtraukiami | projektavimo, kurimo ir jgyvendinimo procesaq.
Mokytojai ir mokytojai gali tai stebéti ir palengvinti, kad
patenkinty kiekvieno dideléje klaséje esanciy zmoniy ir tuy,
kuriems reikalinga tolesné pagalba, poreikius. Realioje aplinkoje
»vienas dydis netinka visiems, o personalizuoty zaidimy kdrimas
kainuos brangiai, taCiau tai gali susvelninti mokytojy pagalba

kuriant, kuriant ir jgyvendinant®.

(I3) Kad bity uztikrintas jtraukimas, mokytojai turi zinoti savo
tikslinés auditorijos mokymosi poreikius, kad mokiniai nebuty
atstumti dél jy skirtingy gebéjimuy. Tai pamokos, kurias iSmokome
iS praeities klaidy, todél nereikéty daryti prielaidy apie mokinio
poreikj. Geresnis bldas buty tai apmastyti ir jvertinti jy poreikius

siekiant uztikrinti jtrauktj. Daugeliu atvejy mokytojai turi isS tikryjy
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galima jveikti turint atitinkamy ziniy.

6. Kokias kitas mokymo sritis galétuméte pasidlyti savo zaidimui

(-ams)?

(I1) Zaidimai yra tinkami tikslinés auditorijos minkstiesiems ir
socialiniams jgudziams lavinti. Be to, gali bati taikomi ir Kkiti
igldziai, pavyzdziui, savarankiSkumas, darbas komandoje,
santykiy valdymas, konflikty sprendimas, sudétingumo ir
dviprasmybiy sprendimas, lyderysté, bendravimas, kultlrinis
samoningumas. Zaidimai baty taikomi bet kokioje disciplinoje, kur
reikia Siy jgldziy.

(I2) Jis gali biti taikomas bet kuriai mokymo sriciai, atsizvelgiant
i to konkretaus mokymo poreikius. Tai gali bati nuo meno iki
mokslu pagrjsty dalyky ar bet kokiy kity mokymo sriciy,
atsizvelgiant | numatomus mokymosi rezultatus. Pavyzdziui,
dalyvio sukurti Zaidimai, tokie kaip mini zaidimai mikro mokymuisi
ir virtualis pabégimo kambariai aktyviam mokymuisi; yra
pakartojami ir pateikiamos gairés, kaip pakartotinai panaudoti

atvirus mokymo isteklius, pateiktus Sablony atzvilgiu.

(I3) Sukurti zaidimai yra specifiniai kiekvienam moduliui.
Pavyzdziui, informatikos, teisés, vadybos ir fizikos Zaidimai, Lego
rimtasis Zaidimas teisés studentams. Jei zaidimas skirtas projekty
valdymui, tai jis negali buati taikomas teisés studentams ir
atvirksciai. Taciau blty galima naudoti tg paciag mechanikg ir
pakeisti turinj, kad jis atitikty bet kokius modulius. Juos galima
pritaikyti bet kokiems moduliams naudojant tg paciq populiariy

zaidimy mechanika.
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(finansinés/laiko/zmogiskosios iSlaidos)?

Néra aiSkaus atsakymo, sako I1 ir I2. "Tai priklauso nuo skirtingy

zaidimy_ tipo ir pobldzio." (12). I1 pateikia Lego zaidimy pavyzdj:
- Lego medziagos kainuoja £70;

- zaidimo kiréjas investavo 60 valandy | zaidimo kirimg, kuris

apeme projektavima, testavima ir jgyvendinima;

- bendra zaidimo kaina iS viso sudaré 5000 GBP, | kurig jeina

susitikimas, darbo valandos, medziagos ir kity kolegy laikas;

- zaidimo kidrimas uztruko dvi savaites, ty 60 darbo valandy;
zmogiskosios iSlaidos buvo mazos dél pramogy faktoriaus, nes
jiems patiko jj kurti;

- jy kolega atliko trijy savaiciy indukcinj zaidima, o Zmogiskosios
iSlaidos buvo gana didelés dél ilgy darbo valandy, streso, prieigos

prie el. pasto veiklos, abejoniy, netikrumo ir skubiy susitikimuy,.

.....

nepasizyméti auksStomis specifikacijomis kaip pramoginiai
zaidimai, taciau jiems sukurti prireikty trumpesnio laiko. Jei jie
blty pagristi pasakojimais, 2D ar 3D menu, dialogu grjstu ir
Sakojanciu istorijy pozidriu, projektavimo procesas uztrukty

daugiau laiko. (I2) pateikia pabégimo kambario zaidimo pavyzdj:

- sukurti nuo projektavimo, testavimo iki uzbaigimo uztruko du

meénesius;

- §j kartg jtrauktas GBL ekspertas, dizaineris ir du lektoriai,

dalyvaujantys kuriant pabégimo kambario zaidima.
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iki Sesiy ménesiy, o bendra kaina sieké 40 000 GBP, per kuriuos

buvo sukurti 35 mini zaidimai. (12)

I3 paaiskina, kaip skiriasi finansinés ir zmogiskosios islaidos
skirtingais zaidimo kdrimo etapais. Pradiniuose praktikos etapuose
iSlaidos yra didelés, nes reikia daug pasiruosti, taCiau jos vis
mazéja, kai déstytojai pakankamai pasitiki savimi. Zaidimo kdrimo

kaina priklauso nuo numatyty tiksly, mokymosi rezultaty ir

......

......

zaisti uz 500 svary sterlingy, jskaitant medziagas. Kita vertus,
stalo zaidimo kidrimo kaina gali biti pigesné, nes tam reikia
prototipo ant rasiklio ir popieriaus, o zaidimui sukurti pakakty 200

svary sterlingu.

8. Kokiy pakeitimy jlsy zaidimui gali prireikti, atsizvelgiant |

pandemijq ir nuotolinj mokyma?

~Pakeitimy neatlikta ir Zaidimai nebuvo Zzaidziami pandemijos

metu", - sako I3.

Naujasis pandemijos laikas ,reikalauja darbo jégos, istekliy ir
naujy jgudziy bei patirties, o svarbiausia - laiko iSmokti ko nors
naujo, o tai gali biiti neatlyginta®, - sako I1. ,Zaidimai neaktyvis
dél mokymosi nuotoliniu bldu. Norint Zaisti, reikia kinestetinio

pozilrio; vadinasi, per Sj laikq jie yra laikomi lentynose" (I1).

I2 mano, kad ,analoginj ar fizinj zaidimg galima Zzaisti arba
palengvinti internete skirtingose vietose su skirtingais Zaidéjais,
kurie gali zaisti tq patj zaidimg, taciau tai yra hibridiné patirtis".
GBL iS prigimties yra skirtas fiziniam zaidimui ir negali bti

skaitmeninamas, nes praras savo natdralias funkcijas: , Priezastis,
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ir besimokanciyjy jtraukimas | patj mokymasi." Mokytojai turéty
sutelkti démesj | patirties kirima. , o ne tik skaitmeninimas" (12).
Yra naujy patalpy, bent iS dalies padéti mokytojams Siuo metu;
pvz. ,virtualis pabégimo kambariai®, ,mini Zaidimy kirimas",
Linternetinés mokymo priemonés, leidziancios kurti mini zaidimus,

kurie gali bati derinami su Moodle"®. (12).

I3 mini internetinj proty mdasio jrankj ,Miro"“, kuris gali biti geras
pasillymas kuriant paprastg stalo Zaidimy versijg, kurig galima
Zaisti internete su mokiniais naudojant post it uzrasus ir juos baty
galima zaisti. Studenty jsitraukimo lygis neblty didelis, bet

apskritai baty naudingas.

VU, Lietuva

1. a) Kokie mokiniy/auditorijos jgldziai ar elgesys lavinami?

Pasnekovai - ir zaidimus kuriantys, ir pedagoginéje veikloje
taikantys. Tradicinis pozilris yra siekti skirtingy kompetencijy ir jos
gali skirtis priklausomai nuo zaidimo tipo ir studijy krypties. Skirtingi
pasnekovai akcentuoja skirtingus jgldzius ir elgesj: bendravima,
tarpusavio supratima, pvz., empatijg, analitinf mastymg (I1), darbg
komandose, funkcijy pasidalijimg, apibendrintos komandos
nuomonés pateikimg, teorines zinias pritaikydami konkrecioms
(praktinéms) situacijoms spresti (I2), kidrybiSkumas, komandinis
darbas, lyderysté, asmeninis jsitraukimas | veiksmg, teorinés zinios
ir praktinis tam tikry teoriniy situacijy iSbandymas viso zaidimo metu
(I3). Bendrieji jglidziai buvo komandinis darbas, praktinis teoriniy

Ziniy pritaikymas.

b) Kaip jie vertinami po zaidimo? Jei ne, kodél?
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Vienas i$ trijy pasnekovy nejvertina zaidimo rezultaty. Pasnekovas
(I1) nepateikia aiSkaus atsakymo (,Kadangi <...>visai kitaip"). Kiti 2

pasnekovai studentus po zaidimy vertina jvairiais metodais:

e Skirdamos laiko ir kitus kriterijus komandos pasiekia savo
galutine vietg. Tada komanda turi iSanalizuoti visus savo
sprendimus, padaryti juos kaip reportaza, ir jis pristatomas
auditorijai. [vertinimas yra sudétingesnis ir platesnis kontekstas

nei galutiné padétis po zaidimo (I12)

e Pateikti tam tikrus kriterijus ir jvertinti originaluma, kritinio
mastymo gebéjima, gebéjima surinkti tam tikrg medziagq ir atlikti
atrankg, kad pritaikytuméte tai, ko jums reikia. Bandymas jvesti

kai kuriuos kirybiskumo kriterijus (I3)

2. Kokius mokymo jgldzius/kompetencijas jgyja déstytojai,

naudodamiesi zaidimais mokymo procese?

Naudodamas zaidimus mokymo procese, mokytojas taip pat jgyja
panasiy kompetencijy kaip ir mokiniai, ypac atsizvelgiant | adaptacijg
ir kdrybiskumg (I1, I3). Kirybiskumas (I1, I3) ir mokymasis visq
gyvenimg (I2) akcentuojamos kaip svarbiausios kompetencijos.
KirybisSkumas: kaip suzaisti kai kurias situacijas ir procesg paskaitos
formoje. KeiCiantis mokiniams, mokytojai yra priversti rinktis naujus
didaktinius metodus. Kartos keiciasi ir turi atitikti savo poreikius,
|Gkescius. Tai yra nuolatinis tobuléjimas ir mokymasis visg gyvenimag
(I2) Kiti minimi jgldziai/kompetencijos: planavimas, organizavimas
(I1), gerai jsisavinamos IT tokiu pat kaip ir studenty lygiu, zvilgsnis
teorijg kitu kampu (I2), bendradarbiavimas su mokiniais,
moderavimas. (vadovavimas situacijai), zaismingumas, jsitraukimas,

artéjimas prie auditorijos (vadinimas tai empatija) (13)
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3. Kokia zaidimu grijsto mokymosi reikSmé pries kitus

pedagoginius metodus?

Visi pasnekovai pabrézia mokiniy jsitraukimo j Zaidimus poveikj. Net
besimokanciajam labiau jdomi paskaita su zaidimais (I1). GBL
svarbus dél jtraukimo, interaktyvumo (I13), testavimo praktikoje. GBL
studentai galéty praktiskai liesti tokius dalykus ir jgyti daug ty
privalumy, (I2). Zaidimai tikrai padeda jgyti Ziniy, tas Zinias perteikti.
GBL leidzia geriau bendradarbiauti su jasy auditorija (I13). Kita vertus,
negalima visko pagrjsti vien Zzaidimu, zaidimas turi remtis tam
tikromis Ziniomis mokymo procese. Ir zaidimas gali nusibosti.
Jaunimas gali zaisti per daug. (I3) Pasnekovas (12) pabrézia, kad tai
smagus biddas lavinti minkstuosius jgldzius skatinant socializacijq ir

integracija.

4. a) Su kokiais isstkiais susiduriate jtraukdami zaidimus j ugdymo

procesq?

Pagrindiniai iSSUkiai pasnekovy zaidimu grjstame mokyme yra susije
su organizaciniu darbu, ypac su laiko valdymu. Ribotas laikas yra
problema. Besimokantysis turi sugalvoti, kaip atskleisti savo temas,
kaip sukurti visas tas situacijas vadinamosioms simuliacijoms. (I3).
ISSihkis yra jtraukti visus <studentus>, kurie noréty dalyvauti, nes
¢ia ne egzaminas, jus netikrinsite, ar jie dalyvauja. (I3) GBL tampa
sudetingesné didelése grupése, nes besimokantysis turi prisitaikyti ir
suskirstyti Simtg Zzmoniy | daug mazy grupeliy simuliacijai. (12).
licencijg ar kitg metodika, tai kainuoja, o déstytojai ne visada gali

rasti reikiamy lesy. (12) Siais laikais nuotolinis mokymasis ir Zaidimai

fV V-

b) Kaip tai iSsprendéte?
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Visi pasnekovai labiau koncentruojasi j iSStkius, o ne | sprendimus.

Keletas paminéjimy pateikiami apie sprendimus:

- Laiko ir turinio kdrimo iSStkiai sprendziami jtraukiant socialinius
partnerius (savivaldybe) ar universiteto praktinius atvejus. Taip
praktinés situacijos susilieja su partneriais, besimokantysis

sulaukia partneriy pagalbos. (I3)

-V V —

- Finansiniy isStekliy isstkis. Mokinys ieSko nemokamy
modeliavimo versiju, jtraukiant studenty atsiliepimus

administraciniam sprendimui pirkti modelius.

"V V-

besimokantysis skiria didesnj pasirengimo valandy skaiciy,
daugiausia nemokamai. Kartais akademiniy valandy trakumas
studentams kompensuojamas savanorisku apsisprendimu likti po
paskaitos (12)

5. Kokiy nors priemoniy imatés, kad uztikrintuméte skirtingy

zaideéjy jtraukima | jlsy zaidimag (-us)?

Visi pasnekovai neturéjo sudétingo skirtingy zaidéjy situacijy
itraukimo. Pagrindinés problemos, susijusios su inkliuzyvumu, buvo
uzsienio studenty kultdrinis skirtumas (I1), emocinis jausmas dirbant
vienam (I3), studenty darbo komandoje patirties trikumas (I1).
Pasitelkdamas kirybiSkumg ir lankstuma mokytojas randa sklandy
itraukimo sprendimaq: paliekant darbg vienam, suteikiant papildomg

vaidmenj zaidime, naudojant Zzmogui bldingas Zaismingas situacijas.

6. Kokias kitas mokymo sritis galétuméte pasidlyti savo zaidimui

(-ams)?

Pasnekomujy zaidimy pasitlymai kitoms sritims yra jprasti ir
abstraktds, kaip ir bet kuriai specialybei (I1), jvairiausioms mokslams

(I2) ar visoms sritims, kuriose galima spresti problemas. Naudojimosi
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zaidima gali pritaikyti kiekvienas, besimokantis ekonomikos. Nors
pagrindai. (I2). Besimokantysis naudojo ekonominj modeliavimg
inzinerinés ekonomikos moduliui inzinieriams ir rezultatai,

atsiliepimai buvo labai geri.

7. Kokios buvo zaidimo kdrimo/zaidimo iSlaidos

(finansinés/laiko/zZmogiskosios iSlaidos)?

Bendra visy apklaustyjy deklaruota kaina yra laikas. GBL reikia
laiko pasiruoSimui, apmastymams, tada visam suvokimui, kaip
kazkas turi jvykti. Zmogiskieji iStekliai — tu pats, besimokantysis -
kaip tas zmogiskasis iSteklius (I1) Déstytojas pateikia pavyzdj, kad
per mazdaug tiek pat laiko, kiek ruosiasi vienai paskaitai, gali sukurti
penkias situacijas, bet galiausiai sunku palyginti ir jvertinti. (I3)
Tendencija rodo, kad zaidimas reikalauja daugiau kirybiniy istekliy.
Galblt tai uztruks Siek tiek daugiau laiko, jei tai visada baty vien

zaidimai, o ne tradicinés treniruotés. (I3)

Vienas pasnekovas (I2) akcentuoja finansinius isteklius, nes
universitetas perka licencijg naudoti simuliacijg. Taciau tai tikrai néra
didziuliai pinigai, kuriy Siuo metu fakultetas negali sau leisti.
Nepaisant licencijos ir pateiktos simuliacijos, déstytojas turi grizti ir
nuolat atnaujinti, nes informacija yra labai jvairi. O laiko kaina tikrai
didziule. Cia reikia kiekvienais metais perzidréti, kas pasikeite,
atnaujinti duomenis, nes duomenys gali buti jau naujesni, gal kas

pasensta.

8. Kokiy pakeitimy jlsy zaidimui gali prireikti, atsizvelgiant |

pandemijq ir nuotolinf mokymag?

Nors pasnekovai pateikia skirtingas nuomones apie GBL,
remdamiesi nuotoliniu mokymu, sveiku protu yra priimtinas

kontaktinis mokymasis. Du pasnekovai (12, I3) daugumg zaidimy
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pritaiko prie internetinés aplinkos ir naudoja internetines kameras,
Zoom kambarius, skirtingas platformas ir internetinius
bendradarbiavimo jrankius. Vienas pasnekovas (I1) nepritaiké esamo
modeliavimo nuotoliniam mokymuisi, nes darbo yra per daug.
Nuotolinis mokymasis GBL pagrindu yra sunkesnis: iSankstinis
patalpy paskirstymas, nes reikia labai apgalvoti, kiek maziau laiko
blty skirta techniniams dalykams (I2). Rizika egzistuoja, nes
techninés kliGtys gali bdti interneto rysys, labai didelis triukSmas
namuose. Kiti paminéti pakeitimai: ilgesné paskaity trukmé, darbas

atskirai, Siek tiek pakeistas (priimtas) turinys.

ULU, Portugalija

1. a) Kokie mokiniy/auditorijos jgldziai ar elgesys lavinami?

Atsizvelgiant | taikomg pedagogine strategijg, iSskiriamos ir
kompetencijos. Pazymétina, kad pasnekovai yra ir tie, kurie kuria
zaidimus (ir moko juos kurti), tiek ne, o taiko juos pedagoginéje
veikloje. Taigi tiek Zaidimu gristas mokymasis, tiek mokymasis
zaidimu yra laikomi vertingomis pedagoginémis praktikomis (I3:
,Dirbame ne su Zaidimu grjstu mokymusi tradicine prasme, o su

zaidimu grjstu mokymusi").

Tradicinis pozidris yra siekti skirtingy kompetencijy ir jos gali
skirtis priklausomai nuo zaidimo tipo. Stalo Zaidimus naudojantys
pasnekovai iSskiria bendradarbiavimg, bendravimg, kidrybiskuma,
planavimg ir sprendimy priémima. I2 pabrézia, kad ,strateginiai
matmenys, kirybinés sqveikos ir pasakojimai taip pat vaidina svarby
vaidmeni*. (I1: ,Strateginiai matmenys, klrybinés sgveikos ir
pasakojimai taip pat atlieka svarby vaidmenj"). ,Socialiné sgveika"
apibréziama kaip ,vertingiausia stalo zaidimy savybe" (I1: ,Zinome,

kad socialiné sqveika yra vertingiausia stalo Zaidimo savybé").
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Vaidmeny tipo pazadais siekiama ugdyti bendravimo, deryby,
bendradarbiavimo ir sprendimy priémimo jgddzius, bendravimo,
deryby, bendradarbiavimo, sprendimy priémimo jgldzius (I2). Kai
pasnekovai moko kurti zaidimus (I3) Zmonéms, turintiems specifiniy
poreikiy, jie siekia ,ugdyti jy jtraukimu pagrijstas zinias, bitent, kaip
tobuléti, kad baty lengviau pasiekti. Tai apima jgudziy, susijusiy su
keliomis skirtingomis sistemomis, pvz., universaliu dizainu arba
zmogaus ir kompiuterio sgveika, |[gijimg ir ,bendradarbiavimo
skatinimg, problemy sprendimg ir keletg jglidziy, kuriuos studentai
turés geriau integruoti | zaidimy pramone kaip profesionalus", taip

pat ,ketina skatinti pilietiSkumg" (13).

Apibendrinant galima teigti, kad jgyvendinamos pedagoginés
strategijos yra skirtos ugdyti tokius jgidzius kaip prieinamumas,
klrybiskumas, problemy sprendimas, bendradarbiavimas,
pilietiSkumas, bendravimas, derybos, sprendimy priémimas,

planavimas ir siekiama skatinti socialine sgveika.
b) Kaip jie vertinami po zaidimo? Jei ne, kodél?
Vertinimas atliekamas naudojant jvairius metodus:

1. Anketos, apklausos (I1; I3). Jie gali bati naudojami tiek
dalyviams, tiek organizacijoms jvertinti tiek zaidimo eiga, tiek
pozidrj.

2. Stebéjimas (I2; I3), kurio metu filmuojant galima sistemingai

stebéti elges;.
3. Interviu su mentoriais ir mokytojais (12)

4. Jeigu pedagoginé praktika orientuota | zaidimy kirimag, tai
parengti projektai analizuojami, jvertinant jy kdrybiSkumag ir

prieinamuma (13).
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Taigi vertinimas vyksta keliomis kryptimis: tiek poveikio
studentams, tiek organizaciniy klausimy, tiek kuriamo turinio

specifiniy reikalavimy pozidriu.

2. Kokius mokymo jgldzius/kompetencijas jgyja déstytojai,

naudodami zaidimus mokymo procese?

Naudodamas zaidimus mokymo procese, mokytojas taip pat jgyja
panasiy kompetencijy kaip ir mokiniai, ypac atsizvelgiant | adaptacijq
ir kirybiskumg (I1, I3). Kirybiskumas (I1, I3) ir mokymasis visg
gyvenima (I2) akcentuojamos kaip svarbiausios kompetencijos.
Kidrybiskumas: kaip suzaisti kai kurias situacijas ir procesg paskaitos
formoje. KeicCiantis mokiniams, mokytojai yra priversti rinktis naujus
didaktinius metodus. Kartos keicCiasi ir turi atitikti savo poreikius,
IGkescius. Tai yra nuolatinis tobuléjimas ir mokymasis visg gyvenimg
(I2) Kiti minimi jgldziai/kompetencijos: planavimas, organizavimas
(I1), gerai jsisavinamos IT tokiu pat kaip ir studenty lygiu, zvilgsnis
teorijg kitu kampu (I2), bendradarbiavimas su mokiniais,
moderavimas. (vadovavimas situacijai), zaismingumas, jsitraukimas,

artéjimas prie auditorijos (vadinimas tai empatija) (13)

3. Kokia zaidimu grijsto mokymosi reikSmé prieS kitus

pedagoginius metodus?

Visi pasnekovai pabrézia mokiniy jsitraukimo | zaidimus poveikj.
Net besimokanciajam labiau jdomi paskaita su zaidimais (I1). GBL
svarbus dél jtraukimo, interaktyvumo (I3), testavimo praktikoje. GBL
studentai galéty praktiskai liesti tokius dalykus ir jgyti daug ty
privalumy (I2). Zaidimai tikrai padeda jgyti Ziniy, tas Zinias perteikti.
GBL leidzia geriau bendradarbiauti su jasy auditorija (I13). Kita vertus,
negalima visko pagrjsti vien zaidimu, zZaidimas turi remtis tam
tikromis Ziniomis mokymo procese. Ir zaidimas gali nusibosti.

Jaunimas gali zZaisti per daug. (I3) Pasnekovas (I12) pabrézia, kad tai
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4. a) Su kokiais iSStkiais susiduriate jtraukdami zaidimus | ugdymo

procesq?

Keletas pagrindiniy iSStkiy yra jvardijami kaip netinkama
priemoné mokymosi tikslams pasiekti ir kas yra Zaidimai bei
suvokimas, kam jie skirti. ,Yra iSankstiniy nusistatymy dél zaidimy
naudojimo, ypac su suaugusiaisiais. Zmonés mano, kad Zaidimai yra
vaikiSka veikla be produktyviy rezultaty" (I1), ,Didziausias issikis
yra susijes su kultdrine vizija, kas yra zaidimas ir kam jis skirtas,

daznai | jj ziirima kaip | pramogine veiklg, kuri nieko neiSmoko (I12)

Kai zaidimus kuria mokiniai, mokytojai susiduria su kitokiu iSstkiu
- mokiniy nuostatos yra trumpalaikés, orientuotos | galutinj
jvertinima_ir sunku juos jtraukti ilgesniam laikui. ISSUkiai ,susije su
poreikiu jtraukti mokinius kartais ilgesniam laikotarpiui nei mokslo
metai, o tai yra labai sudétinga. Mokiniai masto labai tradiciniu bidu,
siejamu su pasyvesniais mokymosi modeliais, kurie vertina tik

»galutinj pazymj" (13)
b) Kaip tai iSsprendéte?

Norint pabrézti Zaidimy naudojimo mokyme naudg, vieno is
pasnekovy pats zaidimo procesas néra vadinamas zaidimu. (,Kartais
Zzaidimy veiklos nevadinu zaidimais, tiesiog vadinu interaktyvia

dinamika, procesais ar kitu susijusiu zodziu"“).

Siekdami pakeisti pozitri, mokytojai, prieS pradédami Zzaidimo
veiklg, yra linke supazindinti su mokslinémis ziniomis apie rimtus
zaidimus, bando ,parodyti dalyvio atsiliepimus arba pasidlyti
demonstracine sesija (pageidautina, kad sprendimy priémeéjai
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stebéty ar dalyvauty uzsiémime, patirty dalyviy entuziazma). )" (12)
taip pat. Taigi pademonstruota dalyviy patirtis leidzia jtikinti zaidimy

panaudojimo mokyme efektyvumu.

5. Kokiy nors priemoniy imatés, kad uztikrintuméte skirtingy

Zaidéjy jtraukima j jlsy zaidima (-us)?

Ne visi pasnekovai turi uztikrinti jtraukimg | zaidima (,,Gal ir kelia
nerimg, bet kol kas nejauciau poreikio imtis papildomy priemoniy
jokioje veikloje" (I2), atkreipiantys démesj, daro tai per busimos
auditorijos pazinimg (,,Stengiuosi jau zinoti, kas zais zaidimus" (I1),
zaidimy pritaikyma tai auditorijai (,,Pritaikau zaidimy sudétingumg ir
temas, kad baty jtraukesné" (I1). Sis pritaikymas gali apimti jvairius
zaidimo komponentus, tokius kaip , dydis, spalvos ir lytéjimo pojatis"
(I1) ir zaidimy sudétingumo jvertinimas.

......

Zaidimus traktuoja kaip jtraukimo priemones: ,Manau, kad zaidimai
yra puikus bidas skatinti jtrauktj ta prasme, kad zaidime visi zaidéjai
pradeda nuo tos pacios vietos, turi tg patj. tikslai ir taisyklés galioja
visiems. Todél jie padeda panaikinti skirtumus (amziaus, lyties,
hierarchinius, socialinius) ir padeda palengvinti pokalbius® (I2);
»zaidimai yra misy jtraukimo priemonés (I3)". Kai Zaidimai yra
kuriami Zmonéms, turintiems specifiniy poreikiy, pavyzdziui,
kurtiesiems ar Zzmonéms su intelekto negalia, svarbiausia yra sukurti

itrauky zaidima.

6. Kokias kitas mokymo sritis galétuméte pasidlyti savo zaidimui

(-ams)?

Nepriklausomai nuo to, ar pasnekovai patys kuria zaidimus, ar
naudoja sukurtus zaidimus mokymo procese, jie mano, kad juos

galima pritaikyti ir kitose srityse: ,Manau, kad analoginius zaidimus
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galima pritaikyti bet kuriai sriciai ir iSmokyti bet ko. Esu buve atvejuy,
kai zaidimai buvo naudojami mokant geografijos, istorijos,
matematikos, chemijos ir daugelio kity discipliny. Maciau rimty
zaidimy lyciy lygybei, rasizmui ir daugeliui kity aktualiy Siuolaikiniy
problemy® (I1), ,Sis bendruomenés jsitraukimo ir jtraukimo
skatinimo per zaidimy kirimo modelis gali bdti naudojamas keliose

skirtingose srityse" (13).

Zaidimy nekuriantis pasnekovas (I2) pabrezia, kad stalo zaidimy
jvairové rinkoje leidzia rinktis zaidimus pagal skirtingus kriterijus
(zaidimo tipas, tema, sudétingumas, trukmeé, zaidéjy skaicius,

rekomenduojamas amzius) ir pasirinkti tinka konkreciam kontekstui.

7. Kokios buvo zaidimo kdrimo/zaidimo iSlaidos

(finansinés/laiko/zZmogiskosios iSlaidos)?

Patirtos sgnaudos priklauso nuo pozidrio, tiksly, zaidimo tipo, jo
metodikos ir sudétingumo (,Su tinkama metodika galime padaryti
rimtg zaidima su kai kuriais zaidimo komponentais ir tik su paprastais
atspaudais. Taciau kurdami sudétingus ir labai detalius zaidimus gali

bati brangu ir atimti daug laiko" (I1)).

Vienas iS pasnekovy nurodo stalo zaidimy kainas - ,apie 20-40€
uz zaidim@" arba nemokamy vaidmeny zaidimy, kuriuos teikia
projekto vykdytojas. Kalbant apie laikg ir Zzmogiskasias sqnaudas, jos
skiriasi priklausomai nuo zaidimo tipo ir dalyviy skaiciaus, taciau taip
pat apima pasiruosimo laikg, kuris taip pat skiriasi. Kalbant apie
7aidimy, kdrima, tai apibidinama kaip itin brangi veikla: ,Zaidimy
kirimas reikalauja daug pastangy. Jie reikalauja daug istekliy ir

zmoniy, dirbanciy visg darbo dieng. (I1).

8. Kokiy pakeitimy jlsy zaidimui gali prireikti, atsizvelgiant |

pandemijq ir nuotolinf mokymag?
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Nors pirmenybé teikiama kontaktiniam mokymuisi, pasnekovai
daugumg Zaidimy pritaiko prie internetinés aplinkos ir naudoja kelias
internetines kameras, skirtingas platformas ir internetinius
bendradarbiavimo jrankius (Discord, Roll20 ir Watch2gether, Zoom,
Boardgamearena, Tabletopia) ir stengiasi palaikyti mokiniy
bendravima. (,Siekiant palaikyti socialinj kontaktg, kurj puoseléja
stalo zaidimai, buvo suplanuoti sinchroniniai uzsiémimai, naudojant
~Zoom" (su internetine kamera ir mikrofonu) mokiniams bendrauti®
(I3)). Tadiau kalbant apie jtraukimg, tai jvardijama kaip Zzaidimy
kdrimo mokymosi trukumas, nes kuréjai negali tiesiogiai paklausti

tikslinés auditorijos interesy ir poreikiy internetinéje aplinkoje.

7. Trumpa esamos praktikos apzvalga: rastu ir
video dokumentuoti atvejai

Keturi projekto partneriai pateiké 9 Zzaidimy atvejus: po 2 iS
Lietuvos, Graikijos ir Jungtinés Karalystés bei 3 iS Portugalijos.
Pagrindinis aukstosiose mokyklose naudojamy zaidimy tipas buvo
stalo zaidimai (pvz.,, ,Chinatown, ,Internota", , City Planning Game -
Sustainable resource distribution™). Taip pat déstytojai taiké keletg
korty zaidimy (pvz.: ,,Coup", ,Hanabi"), simuliacijy (pvz., ,ECOSIM
Maynard", eksperimentiniy simuliacijuy, pvz. ,Prospect Theory" ir
~Public Goods Game"), bei ,Lego Serious Play" metoda.

Zaidimy tikslai sutelkti tiek | konkrec¢ias akademines temas
(pavyzdziui, ekonomikos programoje daugiausia démesio skiriama
pardavimams, aprdpinimo  procesams, nuostoliy poveikiui,
aprdpinimui; konkrecliy problemy sprendimui, pavyzdziui, miesto
planavimui ir tvarumui), tiek | socialinius jgldzius (zr. 9 lentelés
skyriy ,Nagrinéjamos temos").
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Pagrindiniai atvejuose nurodyti tikslai

Supazindinti dalyvius su esminiais pardavimo, deryby
procesais, pasiulos ir paklausos désniais bei tiksly
igyvendinimu per derybas

Skatinti tarpsektorinj bendradarbiavimg, bendravimg, ugdyti
verslumo jgldzius, pagrjstus saves pazinimu ir naujausiais
ekonomikos poreikiais

Skatinti bendravimg ir stiprinti komandos dinamika
sprendziant grupés ir (arba) dalyvaujanciy Zzmoniy problemas
ISlaisvinti vaizduote, jkvépimg ir intuicija, nes tai susije su
zmogiskaisiais aspektais, tokiais kaip emocijos, logika ir
instinktai

Statyti miestg taip, kad istekliai (maistas, vanduo, kitos
gérybés ir gamta / Zaliosios erdvés) bity tvariai paskirstyti
visoje miesto teritorijoje

ISmokyti studentus dirbti komandose ir kurti bei atlikti
laboratorinius eksperimentus

Skatinti derybas ir kitus susijusius socialinius jgidzius (pvz.:
elgesio interpretavima)

Ugdyti valdymo jgidzius, ypac ploto kontrolés ir pagrindiniy
aritmetiniy veiksmuy

Skatinti pagrindinius valdymo ir deryby jgddzius, taip pat
tarpasmeniniy santykiy jgldzius, susijusius su kino kalbos
interpretavimu (blefavimas, melas)

Skatinti zaidéjy bendradarbiavimg per bendradarbiavimo
strategijy ir alternatyvaus bendravimo taikyma

Suzinoti, kaip galima suprasti ir istirti studenty pasirinktg
elgsenos ekonomikos teorijgq

Suprasti, kaip Zzmones veikia nuostoliai ir dotacijos
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Nagrinejamos temos

* X %
* *
* *
* *

* 4k

Investavimas

Ekonomika

Rizikos valdymas

Derybos

Tvarumas

EtiSka lyderysteé

Moraliné vaizduoté

Asmeninis sgmoningumas

Komandos formavimas

Problemy sprendimai

Strategijos vystymas

Bendra mastysena

Efektyvios ir konstruktyvios diskusijos
Klrybinis mastymas

Tvarus miesty planavimas

Urbanizmas

Kritinis mgstymas

Elgsenos ekonomika

Verslas ir entreprenerysté: rizikos valdymas, finansinis
planavimas

Matematika: sudetis, atimtis ir daugyba
Socialiniai jgidziai: derybos, bendravimas, jtikinéjimas, kino
kalbos supratimas

Strateginis ir kritinis mgstymas
Strateginis magstymas

Atmintis ir dedukcija

Komunikacija

Strategija
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Dedukcija

Atitinkama ekonomikos teorija (priklauso nuo pasirinktos

temos)

Komandinis / grupinis darbas

Eksperimentinio projektavimo metodai

Duomeny rinkimas ir analizé

Perspektyvy teorija

Nenoras patirti nuostoliy

Dotacijy efektas

Rizikos preferencijos (mégavimasis rizika, vengimas rizikuoti,
neutralumas rizikos atzvilgiu)

- Tikétino naudingumo teorija

Privalumai

- Didelis mokiniy jsitraukimas (4 skirtingi simuliacijy etapai)

- Galima taikyti skirtingam mokiniy skaiciui

- Etapy skaicius gali biti lankstus (nuo 2 iki 4)

- Galima taikyti ne tik ekonomikos srityje

- Lanksti trukmé, priklausomai nuo etapy skaiciaus (nuo 1,5
val. iki 4 val.)

- 1 lektorius vienu metu galéjo atlikti nuo 1 iki 3 simuliacijy ir
palyginti jy rezultatus

- Galimybé jvertinti dalyvavima ir rezultatus

- Saugi ir jtraukianti sgveika

- Trumpas laikas (60-90 min.)

- Lengva pritaikyti bet kokiai auditorijai

- Lengva surinkti nuomoniy jvairove

- Lengva taikyti jvairias interaktyvias dramos technikas:

diskusijas, vaidmeny zaidimus, A. Boal'o ,Engiamuyjy teatrg".
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Sukurti paslankumg atskleidziant naujas zinias ir lauzant
jprastg mastyma

Saugi ir jtraukianti sqveika

Sprendimy priémimas

Samoningumas siekiant miesto tvarumo

Bendradarbiavimas

Bendravimas ir derybos

Kdrybinis mgstymas

Geriausio bendros problemos sprendimo ieSkojimas

Trumpas laikas (45 min.)

Taikoma bet kuriai auditorijai

Realaus pasaulio aktualumas

Socialiné sgveika

Strateginis mgstymas

Lankstumas

Greitai ir lengvai iSmokstama

Strateginis mgstymas

Atminties ir dedukcijos jgtdziai

Idomus ir jtraukiantis procesas

Bendradarbiavimo principas

Strategija ir dedukcija

Kurybinis mastymas

Socialiniai jgldziai

Suteikia mokiniams daug veiksmy ir laisvés mastyti ir
diskutuoti

Suteikia pakankamai struktiros, kai to prasoma

Atkartoja vadovy santykius, rengia studentus tolesnéms
studijoms, jei jie to pageidauja, arba darbui

Visapusiskesnis bildas susieti apie ekonomika, susiejant
teorijg ir duomenis labai realiai ir apiuopiamai
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- Smagus budas mokytis naujy teorijy ir idéjy

- Trumpas

- Lengva taikyti bet kokiai auditorijai, tikintis, kad instrukcijas
galima bus paaiskinti bet kam, o dalykai gali bati bet kokio
lygio

- Lengvai pakartojamas ir gausus esamy lyginamuyjy tyrimy

rinkinys

......

Beveik visuose atvejuose minimi bendravimas,
bendradarbiavimas, komandinis darbas, derybos. Dalis atvejy skirti
zmogiskiesiems aspektams (pvz., vaizduoté, jkvépimas, intuicija,
logika) ir elgesio interpretavimui(blefavimas ir melas).

Apibendrinant galima daryti iSvadg, kad dauguma Zzaidimy
atvejuose paminety privalumy yra pritaikomumas, lankstumas (tiek
zaidimo laikas, tiek studenty skaicius) bei adaptavimas skirtingoms
auditorijoms. Akademinei aplinkai patrauklis elementai vyra
limituotas zaidimo laikas, lengvumas surinkti duomenis bei
atsiliepimus. Tai rodo plac¢ias Zzaidimy panaudojimo aukstajame
moksle galimybes.

Pastaba: iSsamiai dokumentuoti atvejai pateikti pagrindinéje Sios

dalies ataskaitoje angly k. (zr. 2 priedas)

jl Erasmus+ Programme
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8. Isvados

Nors visuose straipsniuose kalbama apie neabejoting GBL
nauda, straipsniy analizé atskleidé daug reikSmingy studijy srities
trukumuy:

- Strateginio bendro vaizdo, kaip GBL gali pasirodyti bendrame
mokymo programos ar apskritai mokymo programos kontekste,
trikumas;

- Triksta bendro supratimo apie zaidimy svarbg mokymosi procese;
- Reikalingas apibrézimy paaiskinimas, nes kai kurie autoriai rimtus
zaidimus vadina tik internetiniais zaidimais;

- Empiriniy straipsniy trikumas GBL srityje;

- Mazuma autoriy pristato mokymo paradigmag;

- Reikalingos zinios ir metodika, kaip kurti ir pritaikyti zaidimus
mokymosi procese;

- Studenty vertinimo strategija. Kaip jvertinti mokinius panaudojus
zaidima? Kaip jvertinti studenty pazangg konkrecioje temoje? Kaip
ivertinti plunksny jtraukimg?

- Reikalingos mokytojy kompetencijos nebuvo aptartos skaitytuose
straipsniuose - yra drasi tyrimy, metodologijos ir mokymo sritis;

- Didelis nevienalytiSkumas tarp studijy ne tik studijy srityje, bet ir
pasirinktoje metodikoje, o daugiausia - autoriy pateikti duomenys
taip pat rodo akademinés diskusijos Sia tema trikuma.

Buvo atlikta ir apibendrinta dvylika interviu. Informanty patirtis
GBL srityje leidzia daryti apibendrinimus, sekti tendencijas ir gilintis

i pasirinktg sritj.
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Nors projekto pradzioje planavome orientuotis | verslo ir kalby
studijas, literatlros analizé ir visi 12 pasnekovy patvirtino, kad GBL

gali apimti itin platy studijy spektra.
Kodél GBL?

-GBL suteikia rezultatais pagrjsta mokymosi patirtj [LSBU(I1) ,GBL
suteikia studentams rezultatais pagristq mokymosi patirtj, kurios
nejmanoma atlikti be Zaidimy. Zaidimai ir simuliacijos privercia
zmones panaudoti savo zinias, jgytas paskaitose, savarankiskai
skaitant ar mokantis is kity."]

- GBL kuria realistiSkus scenarijus pandemijos metu [LSBU (12) ,GBL
kuria realistiSkus scenarijus ir aplinkas, kurios gali bati nejmanomos
realiame gyvenime, ypac pandemijos metu"]

- GBL gali susieti abstrakcius ir konkrecius mokymosi aspektus [LSBU
(I2) ,GBL suteikia galimybe mokymosi turinj ir veiklg pateikti
patrauklesniu bidu, leidziant susieti abstrakcius ir konkrecius temy
vaizdavimus, kad kam nors bdty lengviau iSgyventi tam tikrus
scenarijus"]

- GBL yra efektyvus mokymo bidas [ HOU (12) ,,Atrodo, kad Zaidimas
yra efektyvesnis blidas mokytis ir susipazinti su jmonés aplinka, o ne
kiti badai". Tac¢iau (HOU I1) ,GBL visada taikomos kaip priedas, o ne
kaip pagrindiné ugdymo priemoné"

- GBL negali pakeisti kity pedagoginiy metody [LSBU (I13) ,GBL negali
pakeisti kity pedagoginiy metody. Idéja, kad GBL yra smagu, o
paskaitos nuobodzios, yra neteisinga. Siy dviejy susiliejimas bty
idealus mokymo budas."]

GBL: kompetencijy sarasas
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nuomone, GBL gali ugdyti jvairias studenty
kompetencijas. Minéty jgldziy ir kompetencijy sgrasas pateikiamas
abécéleés tvarka 9 lenteléje.

1. Prieinamumas

2. Prisitaikymas prie pokyciy

3. Analitinis mastymas

4. PilietiSkumas

5. Bendradarbiavimas

6. Bendravimas

7. KdrybiSkumas

8. Entuziazmas siekti tiksly

9. Kultlrinis sgmoningumas

10. Sudétingy sutuacijy sprendimas
11. Sprendimy priémimas

12. Procesy modeliavimo jgudziy ugdymas
13. Empatija

14. Inovatyviy sprendimy paieska

15. Lyderystés jgudziai

16. Rinkos poreikiy supratimas

17. Derybos

18. Planavimas

19. Problemy bei konflikty sprendimas
20. Santykiy vadyba

21. Efektyvumas

22. Socialiné interakcija

23. Strateginis mastymas

24. Komandinis darbas

25. Teorinés zinios ir praktinis patyrimas
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2 pav. pateiktoje diagramoje parodyta, kaip daznai buvo minimi
konkretls studenty jgyjami jgldziai ir kompetencijos

Student skills and competencies
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3 pav. Studenty jgyjami jgudziai ir kompetencijos

Vertinimas: argumentai “uz” ir “pries”

Formaliy kriterijy, tam tikros vertinimo formos (t. y. pazymiy)
pasnekovai nenurodé. Studenty vertinimas atliktas jvairiais

alternatyviais metodais:

1. Anketos, apklausos (ULU I1; I3). Jie gali bati naudojami tiek

dalyviams, tiek organizacijoms jvertinti tiek zaidimo eigq, tiek pozidrj.

2. Stebéjimas (ULU I12; I3), kurio metu filmuojant galima sistemingai

stebéti elges;.
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3. Interviu su mentoriais ir mokytojais (ULU I2)

4. Pateikti tam tikrus kriterijus ir jvertinti originalumg, kritinio
mastymo gebéjima, gebéjima surinkti tam tikrg medziagqg ir atlikti
atrankg pritaikyti tai, ko reikia. Bandymas jvesti kai kuriuos
kdrybiskumo kriterijus (VU I3)

5. Neformalus vertinimas diskutuojant su mokiniais, kartais ,kaip

fokuso grupé po zaidimo" (HOU I2).

6. Ivertina dalyviy elgesj zaidimo metu ir renka dalyviy atsiliepimus

zaidimui pasibaigus. (HOU I1)

7. ,Mokiniy tarpusavio vertinimas, ar zZaidimas pasieké uzsibréztus
tikslus"®, ir pateikia ,mokytojy nuomone apie ugdymosi patirtj*. (HOU
12)

Buvo pateikta keletas nuomoniy, kodél GBL vertinimas neturéty bdti

formalizuotas.

- Tamsioji neigiamos konkurencijos puse. [LSBUI1) ,tai taip pat
skatina neigiamga konkurencijos elgesj tarp studenty, ir tokiais
atvejais kalbama tik apie laiméjima, verciant juos ieSkoti zaidimy

taisykles spragy™]
— Zinios turi ateiti nepriklausomai nuo Zaidimo baigties. (HOU I3)

- Mokinys turi noréti dalyvauti, o ne todél, kad mokytojas to praso.
Zinios neturéty blti siejamos su laiméjimu ar pralaiméjimu zaidime.
Zinios turi ateiti nepriklausomai nuo Zzaidimo baigties. Mokymasis
turety vykti smagiai ZzaidZiant Zaidima. Zaidime turi bti

mechanizmai, uztikrinantys, kad ,nevykélis® nenuvilty. (HOU I3)

Zaidimo apibréZimas, kuris buvo konceptualizuotas TEGA projektui,

iS esmés koreliuoja su pasnekovy zaidimo samprata: smagumo
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elementas turi atsirasti (,Mokymasis turi vykti linksmai Zaidziant
zaidimg". (HOU 12, HOU 13)
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1 Priedas. Klausimynas ir sutikimas dalyvauti
interviu

Sis interviu yra Erasmus+ HE strateginiy partnerysciy projekto “Training the
Educators to Facilitate the

Teaching and Assessment of Abstract Sylabus by the Use of Serious Games”
- TEGA dalis.

Sutinku dalyvauti Siame tyrimy projekte ir atsakyti j interviu klausimus.

Gavau pakankamai informacijos apie Sj tyrimo projekta ir suprantu savo
vaidmenj jame. Man buvo

paaisSkintas mano kaip pasnekovo (interviuojamojo) dalyvavimo Siame
projekte tikslas bei mano asmens duomeny tvarkymas.

Preliminari interviu trukmé- 40 - 63 minutés. Interviu vartojami terminai:

GBL (angl. Game Based Learing) ekspertas yra asmuo, kuriantis Zaidimus
ir susipazines su jo pritaikymu mokymo aplinkoje.

Zaidimo kiréjas yra asmuo, kuriantis zaidimus, bet nebdtinai susijes su jy
pritaikymu darbui su studentais.

Leidziu tyréjui misy pokalbj jrasyti garsu/vaizdu. Suprantu, kad
atsisakydamas pokalbj jrasyti nesutinku dalyvauti interviu. Jei interviu metu
jausiuosi nepatogiai, turiu teise pasitraukti iS pokalbio ir paprasyti, kad
surinkti duomenys bty istrinti. Man garantuota, kad jokiose projekto
ataskaitose nebusiu identifikuotas pagal varda, pavarde, atliekamas
funkcijas ir suteikta informacija; mano konfidencialumas isliks saugus.
Asmens duomenys bus tvarkomi laikantis BDAR duomeny apsaugos
nuostaty. Atidziai perskaiciau ir gerai supratau Sio sutikimo teiginius. [ man
kilusius klausimus buvo iSsamiai atsakyta. Mano dalyvavimas Sioje studijoje
yra visiskai savanoriskas.

Atsakym
o trukmeé Klausimai Atsakymai

min.
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Papildoma informacija apie respondentg
1 Padéka uz sutikimg dalyvauti
5 Ar sutinkate su auksciau pateikta informacija -
sutikimu?
Déstytojas L]
3 Jasy vaidmuo (gali bati keli) GBL ekspertas [ ]
Zaidimy karéjas []
20-30 L]
31-40 ]
4 Jasy amziaus grupé
41-50 ]
vir$ 51 []
Vyras L]
Moteris L]
5 Lytis
Kita [l
Nenoriu atskleisti [_]
6 Kiek mety praktikuojate zaidimu gristg
mokymasi?
Stalo zaidimas [ ]
Délioné []
5 K .
5 Zaidimy tipas, kuri naudojate auditorijoje / orty Zaidimas [ ]
kuriate (gali bdti keli) Vaidmeny zZaidimas
[l
Kita
(pakomentuokite) []
8 Pasnekovo/-és ekspertizés sritis (gali skirtis nuo
formalaus issilavinimo)
9 Tikslinés grupés studijy kryptis / kryptys
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Atviri klausimai

Kokiy besimokancdiyju/auditorijos kompetencijy
ar kokio elgesio yra siekiama ugdyti ir kaip tas
vertinama? Jei nevertinama, kodél?

Kokius mokymo jgldzius / kompetencijas jgyja
ir tobulina déstytojai mokymo procese
naudodami zaidimus?

Kuo reikSmingas zaidimu gristas mokymas
lyginant su kitais pedagoginiais pozidriais?

Kokie yra jusy praktikoje dazniausiai naudojami
zaidimy tipai, zaidimy mechanika ir metodai?

Kaip Zaidimu grijstas mokymas atsirado jlsy
profesiniame gyvenime?

Su kokiais iSStkiais susiduriate taikydami
zaidimu grjstg mokyma praktikoje? Kaip jus tai
sprendziate?

Ar yra kokiy nors priemoniy, kuriy imateés, kad
uztikrintumeéte zaidéjy (pasyviy, su specialiais
poreikiais) jtraukima j veiklg?

Ar yra kokiy nors priemoniy, kuriy imatés
uztikrindami savo zaidimo (-y) tvarumg?

Ar kurdamas/-a savo zaidimg (-us) naudojotés
kuria nors konkrecia sistema?

10

Kokioms kitoms mokymo sritims gali bati
aktualus jasy zaidimas/-ai?

11

Kokie buvo zaidimo kirimo ar zaidimo
naudojimo kastai (finansiniai / laiko /
zmogiskieji resursai)?

12

Kokiy pakeitimy prireiké / gali prireikti zaidimui,
susidlrus su pandemija ir nuotoliniu mokymu?

13

Gal turite pasidlymy ar diskusiniy klausimy,
kuriuos norétumeéte aptarti?
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